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Prélogo

Exencion de responsabilidad

Dado que Navico mejora continuamente este producto, nos reservamos el derecho de
realizar cambios al producto en cualquier momento. Dichos cambios pueden no aparecer
recogidos en esta version del manual. Péngase en contacto con su distribuidor mas cercano
si necesita mas ayuda.

Es responsabilidad exclusiva del propietario instalar y usar el equipo de manera que no cause
accidentes ni danos personales o a la propiedad. El usuario de este producto es el Unico
responsable de seqguir las medidas de seguridad para la navegacion.

NAVICO HOLDING AS Y SUS FILIALES, SUCURSALES Y AFILIADOS RECHAZAN TODA
RESPONSABILIDAD DERIVADA DEL USO DE CUALQUIER TIPO DE ESTE PRODUCTO QUE
PUEDA CAUSAR ACCIDENTES, DANOS O QUE PUEDA QUEBRANTAR LA LEY.

Idioma principal: este informe, cualquier manual de instrucciones, guia de usuario y otra
informacion relacionada con el producto (Documentacién) puede ser traducida a o ha sido
traducida de otro idioma (Traduccion). En caso de discrepancia con cualquier version
traducida de la Documentacion, la versiéon en lengua inglesa constituira la version oficial de la
misma.

Este manual representa el producto tal y como era en el momento de la impresion. Navico
Holding AS y sus filiales, sucursales y afiliados se reservan el derecho de introducir cambios
en las especificaciones sin previo aviso.

Marcas registradas

Navico® es una marca registrada de Navico.

B&G’ es una marca comercial registrada de Navico.

Navionics” es una marca comercial registrada de Navionics, Inc.

NMEA"y NMEA 2000° son marcas comerciales registradas de National Marine Electronics
Association.

SiriusXM” es una marca comercial registrada de Sirius XM Radio Inc.

SimNet” es una marca registrada de Navico.

Fishing Hot Spots” es una marca comercial registrada de Fishing Hot Spots Inc. Copyright©
2012 Fishing Hot Spots.

FUSION-Link™ Marine Entertainment Standard” es una marca comercial registrada de FUSION
Electronics Ltd.

C-MAP’ es una marca comercial registrada de C-MAP.
FLIR" es una marca comercial registrada de FLIR.

SD™y microSD™ son marcas comerciales registradas de SD-3C, LLC en Estados Unidos y en
otros paises, 0 ambos.

Wi-Fi” es una marca comercial registrada de Wi-Fi Alliance”.

Datos cartogréficos adicionales: Copyright© 2012 NSI, Inc.: Copyright© 2012 por Richardson’s
Maptech.

Bluetooth® es una marca comercial registrada de Bluetooth SIG, Inc.

HDMI®y HDMI™, el logotipo de HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de HDMI Licensing LLC en Estados Unidos y en
otros paises.

Referencias de productos Navico
Este manual puede hacer referencia a los siguientes productos Navico:
Broadband Radar™ (Broadband Radar)
Radar Broadband 3G™ (Radar Broadband 3G)
Radar Broadband 4G™ (Radar Broadband 4G)
Broadband Sounder™ (Broadband Sounder)
DownScan Imaging™ (DownScan)
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DownScan Overlay™ (Overlay)

ForwardScan™ (ForwardScan)

GoFree™ (GoFree)

Radar de compresién de pulsos Halo™ (Radar Halo)
INSIGHT GENESIS® (Insight Genesis)

SonicHub® (SonicHub)

StructureMap™ (StructureMap)

StructureScan® (StructureScan)

StructureScan® HD (StructureScan HD)

Copyright
Copyright © 2016 Navico Holding AS.

Garantia
La tarjeta de garantia se suministra como un documento aparte.

En caso de cualquier duda, consulte el sitio web de la marca de la pantalla o del sistema:
www.bandg.com.

Declaraciones de conformidad

Este equipo cumple con:
La directiva 2014/53/EU de la CE
Los requisitos de los dispositivos de nivel 2 del estdndar de 2008 sobre
radiocomunicaciones (compatibilidad electromagnética).
Parte 15 de las reglas de la FCC. Su funcionamiento estd sujeto a las dos condiciones
siguientes: (1) este dispositivo no puede producir interferencias perjudiciales y (2) este
dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, aunque pueda producir un
funcionamiento no deseado.

La declaracién de conformidad correspondiente esta disponible en la seccién del producto
del siguiente sitio web: www.bandg.com.

Uso de Internet

Algunas funciones de este producto utilizan una conexién a Internet para carga y descarga
de datos. El uso de Internet mediante una conexién mavil o celular, o de tipo "pago por MB",
puede comportar un consumo alto de datos. Su proveedor de servicios podria cobrarle en
funcion de los datos que transfiera. Si no estd seguro, pdngase en contacto con su proveedor
de servicios para confirmar los precios y restricciones.

Sobre este manual

Este manual es una guia de referencia para el uso de Zeus®. Asume que todo el equipo esta
instalado y configurado, y que el sistema est4 listo para ser usado.

El manual asume que el usuario tiene un conocimiento basico de navegacion, terminologia y
practicas nauticas.

El texto importante que requiere una atencion especial del lector esta resaltado del siguiente
modo:

- Nota: Usado para atraer la atencion del lector a un comentario o informacién
importante.

Advertencia: Usado cuando es necesario advertir al personal de que debe
actuar con cuidado para evitar lesiones y/o dafnos a equipos o al personal.

Version del manual

Este manual se redactd para la version de software 1.0. El manual se actualiza continuamente
para adaptarse a nuevas versiones de software. La Ultima version disponible del manual
puede descargarse en www.bandg.com.
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Visualizacion del manual en la pantalla

El visor de PDF incluido en la unidad permite manuales y otros archivos PDF en la pantalla.
Los manuales se pueden descargar desde www.bandg.com.

Puede leer los manuales desde una tarjeta introducida en el lector de tarjetas o copiarlos a la
memoria interna de la unidad.

Utilice las opciones de menu o las teclas y los botones en pantalla para desplazarse por el
PDF como se describe a continuacion:

Buscar, Ir a pagina, Ir a pagina anterior o posterior

Seleccione el botén del panel correspondiente.

Desplazarse por las paginas

Mueva el botédn giratorio.

Desplazarse por la pagina

Arrastre el dedo por la pantalla en cualquier direccion.

Acercar o alejar

Utilice los gestos para reducir o expandir.

Salir del visor de PDF

Pulse la tecla X o seleccione la X en la esquina superior derecha del panel.

Version de software

Puede consultar la versiéon de software instalada actualmente en la unidad en el cuadro de
didlogo About (Acerca de). Este cuadro de didlogo esta disponible en System Settings
(Ajustes del sistema).

Para obtener mas informacién sobre como actualizar el software, consulte "Actualizaciones de
software” en la pagina 144.
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Pantalla tactil

Paginas/Inicio: pulse para abrir la pagina de inicio y acceder a la seleccion de
pdaginas y opciones de configuracién

Mando giratorio: mando configurable por el usuario, consulte “Configuracion del
mando giratorio" en la pagina 21.
Por defecto sin piloto automdtico conectado al sistema:

Pulsacion corta: alterna entre los paneles de la pantalla dividida

Pulsacion larga: maximiza el panel activo en la pantalla dividida

Por defecto con piloto automatico conectado al sistema:
Pulsacion corta: abre el controlador de piloto automatico y pone el piloto en
modo en espera
Pulsacion larga: alterna entre los paneles de la pantalla dividida

Tecla de menti: pulse esta tecla para mostrar el panel del menu activo

Boton giratorio: active el zoom o desplacese por el mend, pulse para seleccionar
una opcion

Tecla Intro: pulse esta tecla para seleccionar una opcion o para guardar los ajustes

Tecla Salir: pulse esta tecla para salir de un cuadro de didlogo, para volver a un
menu anterior y para borrar el cursor del panel

MOB: pulse simultdaneamente las teclas Intro y Salir para crear un MOB en Ia
posicion de la embarcacién

Teclas de flecha: pulse estas teclas para activar el cursor o moverlo
Funcionamiento en menu: pulselas para desplazarse por los elementos de menuy
ajustar un valor

Tecla de marcado: pulse esta tecla para colocar un waypoint en la posicién de la
embarcacién o en la posicion del cursor cuando este esté activo

Tecla de encendido: manténgala pulsada para encender o apagar la unidad
Pulse esta tecla una vez para mostrar el cuadro de didlogo Controles del sistema'y
pulsela repetidas veces para alternar entre tres niveles de luminosidad por defecto

Cubierta del lector de tarjetas

Doble lector de tarjeta



Pagina de inicio
A la pagina de inicio se puede acceder desde cualquier operacion pulsando brevemente la
tecla Inicio o el botdn Inicio situado en la esquina superior izquierda de un panel.

2 3 1 4 5
I

{1

Alarmas Structure

18.5in
067-m

SailSteer Regata Instrumentos

O -

Piloto Graficos Grdfico Viento ForwardScan

Barcos

1 Aplicaciones
Seleccione un botén para mostrar la aplicacion como un panel de pagina
completa.
Mantenga pulsado un botdn para mostrar las opciones de pagina dividida
preconfigurada de la aplicacion.

2  Boténde ajustes
Seleccione para acceder a los cuadros de didlogo Ajustes.

3  Herramientas
Seleccione un botén para acceder a los cuadros de didlogo utilizados para realizar
una tarea o para explorar la informacién almacenada.

4  Favoritos
Seleccione un botén para mostrar la combinacion de paneles.
Mantenga pulsado un botén de favorito para acceder al modo de edicion del
panel de favoritos.

5 Botén Cerrar
Selecciénelo para salir de la pagina de inicio y volver a la pdgina activa anterior.

6 Boton de encendido
Seleccione para apagar la unidad.

7 Boton de hombre al agua (MOB)
Selecciénelo para guardar el waypoint de hombre al agua (MOB) en la posicion
actual de la embarcacion.
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Paginas de aplicacion

N 25745081

W 80°07.217

Todas las aplicaciones conectadas al sistema se presentan en paneles. La aplicacion puede
presentarse como pagina Unica o en combinacién con otros paneles en una pagina con
varios paneles.

Se puede acceder a todas las paginas de aplicaciones desde la pagina de inicio.

Boton de inicio
Panel de aplicacion

Barra de instrumentos
Informacién de navegacion y de los sensores. El usuario puede rdesactivar y
configurar la barra.

Boton del menu
5 Botones de zoom

Cuadro de dialogo Controles del sistema

Acceso rapido a los ajustes basicos del sistema.

Muestre el cuadro de didlogo pulsando brevemente la tecla de encendido o
deslizando el dedo desde la parte superior de la pantalla hacia abajo.

7 Barra de estado

Cuadro de dialogo
Informacién para el usuario o introduccién de datos del usuario.
9 Mensaje de alarma
Se muestra si se producen situaciones peligrosas o fallos en el sistema.

10 Menu (Menu)
MenU especifico del panel.

Paginas divididas
Puede tener hasta cuatro paneles en cada pagina.

M2 o 16 S

Pdgina con 2 paneles Pdgina con 3 paneles Pdgina con 4 paneles

El tamario de los paneles de una pagina dividida se puede ajustar en el cuadro de didlogo
Controles del sistema.

Paginas divididas preconfiguradas

Cada aplicacion de pantalla completa tiene varias paginas de division preconfiguradas, que
muestran la aplicaciéon seleccionada con cada uno de los otros paneles.
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- Nota: El nimero de paginas de divisién preconfiguradas no se puede modificary no es
posible personalizar o eliminar las paginas.

Para acceder a una pdagina dividida preconfigurada, mantenga pulsado el botén del panel
principal.

@35

Paginas favoritas

Todas las paginas favoritas preconfiguradas se pueden modificar y eliminar, y puede crear su
propia pagina. Puede tener un total de 12 paginas favoritas.

Para obtener mds informacion, consulte "Adicién de nuevas pdginas favoritas” en la pagina 22.

Integracion de dispositivos de otros fabricantes
Se pueden conectar varios dispositivos de otros fabricantes al sistema Zeus®. Las aplicaciones
se muestran en paneles independientes o se integran con otros paneles.

El sistema deberia identificar automéaticamente un dispositivo conectado a la red NMEA
2000. De no ser asi, active la funcion desde las opciones avanzadas del cuadro de didlogo
Ajustes Sistema.

El dispositivo de otro fabricante funciona mediante el uso de menus y cuadros de didlogos,
como en otros paneles.

Este manual no incluye instrucciones de funcionamiento especificas para dispositivos de
otros fabricantes. Para conocer las caracteristicas y funciones, consulte la documentacion que
se suministra con los dispositivos de otros fabricantes.

Integracion con FUSION-Link

Los dispositivos FUSION-Link conectados a la red NMEA 2000 pueden controlarse desde el
sistema Zeus”.

Los dispositivos FUSION-Link aparecen como fuentes adicionales al utilizar la funcién de
audio. No hay iconos adicionales disponibles.

Consulte "Audio" en la pagina 123 para obtener mas informacion.

Integracion de la camara FLIR

Sidispone de una cdmara FLIR de la serie M en la red Ethernet, puede visualizar el video y
controlar la cdmara desde el Zeus®.

La cdmara FLIR se controla desde el panel de video y no se muestran iconos adicionales en la
pagina de inicio.
Consulte el "Video" en la pagina 135 para obtener mds informacion.

Integracion con CZone de BEP

El Zeus® se integra con el sistema CZone de BEP que se utiliza para controlar y vigilar el
sistema de distribucion de la alimentacion eléctrica de la embarcacion.

Elicono CZone esta disponible en el panel Herramientas de la pagina de inicio cuando el
sistema CZone estd disponible en la red.

Se suministra un manual adicional con su sistema CZone. Consulte este manual y el de
instalacion de la unidad Zeus® para obtener informacién sobre cémo instalar y configurar el
sistema CZone.
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Tablero de control CZone

Cuando se instala y configura CZone, se afiade un tablero de control CZone adicional al
panel Instruments.

Puede cambiar entre los distintos paneles de instrumentos de un panel seleccionando los
simbolos de flecha izquierda y derecha o seleccionando el panel de instrumentos en el
menu.

Edicion de un tablero de control CZone

Puede personalizar un panel de instrumentos de CZone cambiando los datos de cada
indicador. Las opciones de edicion disponibles dependerédn del tipo de indicador y las
fuentes de datos que estén conectadas al sistema.

Para obtener mds informacion, consulte "Paneles de instrumentos” en la pagina 121.

Integracion con H5000
La unidad se integra con el sistema de instrumentos y piloto automatico H5000 de B&G.

Elicono del sistema H5000 estara disponible en el panel Herramientas de la de inicio
cuando el sistema H5000 esté disponible en la red.

La documentacion especifica se proporciona con el sistema H5000. Consulte esta
documentacién para obtener informacién sobre como instalar y configurar el sistema H5000.

Controles remotos

Puede conectar un control remoto a la red y controlar de forma remota la unidad. Para
obtener mas informacion sobre qué controles remotos se pueden usar, consulte la pagina
web del producto en:

www.bandg.com.

El controlador remoto se suministra con un manual diferente.
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En espera

Funcionamiento basico

Cuadro de dialogo Controles del sistema

El cuadro de didlogo Controles del sistema proporciona un acceso rapido a los ajustes
basicos del sistema. Abra el cuadro de didlogo pulsando brevemente la tecla de encendido
o deslizando el dedo desde la parte superior de la pantalla hacia abajo.

Los iconos que aparecen en el cuadro de didlogo pueden variar. Por ejemplo, la opciéon
ajustar division solo esta disponible si estd visualizando una pagina dividida al abrir el cuadro
de didlogo Controles del sistema.

Controles del sistema

O
Ajustes En espera Apagar

q . N

Barra de

Modo Bloquear
Nocturno tactil instrumentos

Wireless

Activacion de funciones

Seleccione el icono de la funcion que desee establecer, activar o desactivar. En el caso de las
funciones que se pueden activar y desactivar, un icono resaltado indica que la funcién esta
activada, tal y como se muestra en el icono de la barra de instrumentos anterior.

Encendido y apagado del sistema

Para apagar el sistema, pulse la tecla de encendido o seleccione la opcién de encendido de
la pagina de inicio o del cuadro de didlogo Controles del sistema.

Si se suelta la tecla de encendido antes de que finalice la operacion de apagado, el proceso
de apagado se cancela.

> Nota: Sila unidad se configura como equipo esclavo, no serd posible apagar la unidad
con la tecla de encendido, y el cuadro de didlogo Controles del sistema no muestra la
opcion de apagado.

Primer encendido

Al encender la unidad por primera vez, o después de restablecer los valores por defecto de
fabrica, la unidad muestra un asistente de configuracion. Responda a las pantallas del
asistente de configuracion para elegir algunas de las opciones basicas de configuracion.

Puede realizar configuraciones adicionales mediante las opciones de ajustes de sistemay
mas tarde modificar los ajustes realizados con el asistente de configuracién.

Modo Standby (en espera)

En el modo Standby (en espera), se desactiva la iluminacién de fondo de la pantalla y de las
teclas para ahorrar energfa. El sistema continuara ejecutandose en segundo plano.

Puede seleccionar el modo Standby (en espera) desde el cuadro de didlogo Controles del
sistema.
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Brillo

Wireless

Bloquear
tactil

Barra de
instrumentos

lluminacion de la pantalla

Brillo

La iluminacion de fondo de la pantalla puede ajustarse desde el cuadro de didlogo
Controles del sistema.

También puede probar entre los niveles de iluminacion predefinidos pulsando brevemente
la tecla Encendido.

Modo Nocturno
La opcidn de modo nocturno optimiza la paleta de colores y la iluminacion de fondo para
condiciones de poca luz.

- Nota: Los detalles de la carta pueden ser menos visibles si se ha seleccionado el modo
nocturno.

Inalambrico

Ofrece opciones de conexién inalambrica que dependen del estado del inaldmbrico. Por
ejemplo, conectarse a un punto de acceso o cambiar a un punto de acceso. Para obtener
explicaciones de la opcion consulte "Conexidn inaldmbrica” en la pagina 111.

Bloqueo de la pantalla tactil

Puede bloquear temporalmente la pantalla tactil para evitar el funcionamiento accidental del
sistema. Bloquee la pantalla tactil cuando hay grandes cantidades de agua en la pantalla, por
ejemplo, con mar grueso y mal tiempo. Esta funcién también es til al limpiar la pantalla
mientras que la unidad estd encendida.

Siel bloqueo tctil esta activo, solo puede utilizar la unidad con las teclas.

Puede bloquear la pantallatactil en el cuadro de didlogo Controles del sistema.

Para desactivar la funcion de bloqueo, pulse brevemente la tecla de encendido.

Barra de instrumentos
Activa y desactiva la barra de instrumentos solo para la pagina actual.

Funcionamiento de la pantalla tactil

En la tabla que aparece a continuacién se indica el funcionamiento bésico de los distintos
paneles de la pantalla tactil.

Las secciones relativas a cada panel que aparecen en este manual contienen mas
informacion sobre las funciones especificas de la pantalla tactil.

Icono Descripcion

Toque para:
- Activar un panel en una pagina con varios paneles
Colocar el cursor en un panel
Seleccionar un menu y un elemento de un cuadro de didlogo
Activar o desactivar una casilla de verificacion
Mostrar la informacion bésica de un elemento seleccionado

x1

Mantener pulsado
Un panel con un cursor para activar la funcion de asistencia del
cursor o abrir el menu. Consulte "Personalizacién de la funcion de presion larga”
en la pagina 21
- El panel de instrumentos para abrir el cuadro de didlogo Elegir
@35 datos
- Un botén de un panel para ver las opciones de pantalla dividida
disponibles
Un botoén de favorito para acceder al modo de edicién
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Icono Descripcion

TR
v Desplacese por una lista de opciones disponibles sin activar ninguna
opcion.
«-- s

-y
Deslice el dedo para desplazarse rdpidamente, por ejemplo, por la lista
de waypoints. Toque la pantalla para detener el desplazamiento.
f

¥
" Recorra la pantalla con el dedo para colocar una carta o una imagen
de ecosonda en el panel.

*

&~
’ . . .
Pellizque para alejar la carta o una imagen.

7 ¢
Expanda para acercar la carta o una imagen.

Utilizacion de menus y cuadros de dialogo

Menus
Puede mostrar un menu de pagina seleccionando el boton MENU que se encuentra en la
esquina superior derecha de la pagina.

- Para activar un elemento de menu y activar o desactivar una opcién, selecciénelos.
- Para ajustar un valor de la barra movil:

- arrastre la barra movil, o

- Seleccione los iconos + o -

También puede utilizar los menus mediante el botdn giratorio:

- Mueva el botén giratorio para desplazarse por los elementos del mend.
- Pulse el botén giratorio para seleccionar un elemento resaltado.
- Mueva el botodn giratorio para ajustar el valor de un elemento seleccionado.

Seleccione la opcion de menu Atras o la tecla X para volver a un nivel de menu anteriory, a
continuacion, salga.
El estado del cursor (activo e Inactivo) cambia las opciones de menu.

Cuadros de dialogo
Para seleccionar los campos de entrada y las teclas de los cuadros de didlogo, toque la
pantalla o utilice el botén giratorio.

Los teclados numéricos y alfanuméricos se mostraran de forma automatica para que el
usuario pueda introducir la informacion necesaria en los cuadros de didlogo. Puede usar el
teclado seleccionando las teclas de la pantalla, y confirmar los datos introducidos
seleccionando la tecla Intro de la pantalla o pulsando el botén giratorio.

Para cerrar un cuadro de didlogo, guarde o cancele su entrada.
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Cualquier cuadro de didlogo también puede cerrarse seleccionado la X de la esquina
superior derecha del cuadro de didlogo o pulsando la tecla X.

Seleccion de paginas y paneles

Seleccion de una pagina
Seleccione un panel de pagina completa seleccionando el botén de la aplicacion
correspondiente en la pagina de inicio
Seleccione una pégina favorita seleccionando el botén del elemento favorito
correspondiente.
Seleccione un panel dividido predefinido manteniendo pulsado el icono de la aplicacion
correspondiente.

Seleccion del panel activo
En una pagina con varios paneles, solamente uno de ellos puede estar activo. El panel activo
se indica por medio de un contorno.

Solo puede acceder al menu de pagina de un panel activo.
Para activar un panel, téquelo.

Visualizacion del panel Favoritos como un cuadro

emergente en una pagina

Puede mostrar el panel Favoritos como un cuadro emergente en cualquier pagina
manteniendo pulsada la tecla de inicio.

Seleccione una pagina de Favoritos en el cuadro emergente para mostrarla. El panel
cambiard al elemento favorito seleccionado después de 3 segundos.

Creacion de un waypoint de hombre al agua

Si ocurre una situacion de emergencia, puede crear un waypoint de hombre al agua (MOB)
en la posicién actual de la embarcacion. Para ello, seleccione el botén MOB en la pagina de
inicio.

También puede guardar un waypoint de hombre al agua (MOB) en la posicién actual de la
embarcacion pulsando a la vez las teclas Intro y Salir. Pulse de forma simultanea las teclas
Introy Salir para crear un MOB en la localizacion de la embarcacion

Al activar la funcion MOB, las siguientes acciones se llevan a cabo de forma automatica:

Se crea un waypoint de MOB en la posicion actual de la embarcacion.

La pantalla cambia a un panel de carta ampliada, centrado en la posicion de la
embarcacion.

El sistema muestra informacion de navegacion en el waypoint de MOB.

Para guardar varios waypoints de MOB, solo hay que pulsar los botones MOB varias veces. La
embarcacion sigue mostrando informacion de navegacion en el waypoint MOB inicial. La
navegacion a los siguientes waypoints de MOB deberd realizarse de forma manual.

Cancelar la navegacion a MOB

El sistema seguird mostrando informacion de navegacion para el waypoint de MOB hasta
que se cancele la navegacion desde el mend.

Eliminacion de un waypoint de MOB

1. Seleccione el waypoint de MOB para activarlo.

2. Toque el cuadro emergente del waypoint de MOB o pulse la tecla Intro o el botén
giratorio para mostrar el cuadro de didlogo del waypoint de MOB

3. Seleccione la opcidon de eliminacién en el cuadro de didlogo.

Los waypoint de MOB también se pueden eliminar del menu cuando estan activados.
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Captura de pantalla

Pulse a la vez las teclas Home (Inicio) y Power (Encendido) para hacer una captura de
pantalla. Las capturas de pantalla se guardan en la memoria interna.

Es necesario activar la opcion Capturas de pantalla en el cuadro de didlogo Ajustes Sistema
para poder hacer una captura de pantalla en la pantalla tactil . Cuando la funcion esta
activada, haga una capturas de pantalla en la pantalla tactil haciendo doble clic en la barra de
titulo de un cuadro de didlogo abierto, o haciendo doble clic en la barra de estado si no hay
abierto ningun cuadro de didlogo.

Para ver archivos, consulte "Archivos” en la pagina 139.
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Sol, Luna

Q

Buscar

GoFree Shop

Personalizacion del sistema

Personalizacion del fondo de pantalla de la pagina de inicio

El fondo de pantalla de la pagina de inicio se puede personalizar. Puede seleccionar una de

las imagenes que se incluyen con el sistema o puede utilizar su propia imagen en

formato .jpg o .png.

Las imagenes pueden estar disponibles en cualquier lugar accesible desde el explorador de

archivos. Cuando la imagen se selecciona fondo de pantalla, se copia automaticamente a
carpeta Wallpaper (Fondo de pantalla).

Configuracion del mando giratorio

Puede definir las acciones que tienen lugar segun la presion corta o larga del mando
giratorio de la parte delantera de la unidad.

la

Para configurar el mando giratorio seleccione Configurar mando giratorio en el cuadro de

didlogo Ajustes del sistema.

Seleccione la opcion Presidn corta o Presién larga en el cuadro de didlogo
CONFIGURACION DEL MANDO GIRATORIO y, a continuacion, una opcion de la lista que
aparece.

Personalizacion de la funcién de presion larga

Utilice el cuadro de didlogo Configuracion avanzada para especificar si la presién larga
sobre el panel abre el menu o muestra la funcién de asistencia del cursor en el panel.

SIMULANDO. § HOG 155 M.

Configuracion avanzada

» |Waypoints
» | Dispositivos
4 |Interfaz usuario

» |Cursor

El tiempo de espera para otro ajuste de la barra deslizante antes de que la
accién ocurra (ms)

Habilita CursorAssist con la pulsacion larga. Si esta desactivado el ment se
abrira entonces.

Retencidn Deslizador

Duracién de la pulsacion larga 1000 Duracién de pulse y mantega (1000ms-1500ms)

Ajustar el tamano del panel

Puede cambiar el tamafo del panel de una pagina dividida activa. El tamafio del panel
puede ajustarse para ambas paginas favoritas y para las paginas divididas predefinidas.
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Active el cuadro de didlogo Controles del sistema

Seleccione la opcion Ajustar division en el cuadro de didlogo.

Ajuste el tamafo del panel arrastrando el icono de ajuste.

Para confirmar los cambios, toque uno de los paneles o pulse el botén giratorio o la tecla
Intro.

PWh=

€A VIAE
4:47:58 mmm

Los cambios se guardan en la pagina favorita activa o la pagina dividida.

Proteccion por contraseina
Puede establecer un cédigo PIN para evitar el acceso no autorizado a los ajustes del sistema.

Nota: Le recomendamos que registre el codigo PIN (contrasefa) y lo guarde en un lugar
seguro si utiliza esta funcion.

Si configura la proteccién por contrasefa, el cddigo PIN debe introducirse cuando se
selecciona alguna de estas funciones. Cuando se ha introducido un cédigo PIN correcto, se
puede acceder a todas sin tener que volver a introducir el cédigo.

Ajustes, funcion activada desde el panel de herramientas o desde el cuadro de didlogo
Controles del sistema

Alarmas, funcién activada desde el panel de herramientas

Archivos, funcion activada desde el panel de herramientas

GoFree Shop, funcién activada desde el panel de herramientas

Ajustes, funcion activada desde el menu Carta de Opciones de Carta

Configure y elimine la proteccion por contrasefia desde el cuadro de didlogo Ajustes
Sistema.

Adicion de nuevas paginas favoritas
1. Seleccione el icono Nueva en el panel de favoritos de la pagina de inicio para abrir el
cuadro de didlogo del editor de paginas.

2. Arrastre y suelte los iconos de pagina para configurar una nueva pagina.
3. Cambie la organizacion del panel (solo es posible para 2 o 3 paneles), si fuera necesario.
4. Guarde el disefo de la pagina.

El sistema mostrara la nueva pagina favorita, y la nueva pagina se incluird en la lista de
pdaginas favoritas de la pagina de inicio.
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Arrastre los paneles desde la izquierda a la zona de previsualizacién
para componer su disefio de pagina.

Ningun panel afiadido

Guardar Descartar

Edicion de paginas favoritas

1. Seleccione el icono editar en el panel Favorito:
- Seleccione el icono X de un favorito para eliminar la pdgina
- Seleccione el icono de herramientas para mostrar el cuadro de didlogo del editor de
paginas.
2. Afnada o elimine paneles a través del cuadro de didlogo del editor de paginas.
3. Guarde o descarte sus cambios para salir del modo de edicién de favoritos.

Ajuste de la apariencia de la barra de instrumentos

Las fuentes de datos conectadas al sistema pueden verse en la barra de instrumentos.
Puede configurar la barra de instrumentos para mostrar una o dos barras. Si especifica
mostrar dos barras, puede configurar alternar entre una y otra automaticamente. Puede
especificar la informacién mostrada en las barras de instrumentos.

Puede desactivar la barra de instrumentos desde el cuadro de didlogo Controles del
sistema.

- Nota: Esto solo desactiva la barra de instrumentos para la pagina actual.

Activacion o desactivacion de la barra de instrumentos

1. Active el cuadro de didlogo Controles del sistema
2. Desactive o active el icono de la barra de instrumentos para activar o desactivar la barra.

Edicion del contenido de la barra de instrumentos

1. Seleccione la barra de instrumentos para activarla.

2. Seleccione el botén MENU para abrir el menu.

3. Seleccione Edit para cambiar el indicador de un instrumento y a continuacion el
indicador que desea cambiar.

4. Seleccione el contenido que desee mostrar en el cuadro de dialogo Elegir datos

- Nota: Puede configurar la opcién Barra 1 para la pagina activa o para todas las paginas
salvo las que tengan una configuracion local. La opcion Barra 2 solo se puede configurar
para la pagina activa.

5. Seleccione Menu (MenU) y, a continuacion, Finalizar edicion para guardar los cambios.
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Cartas

La funcion de carta muestra la posicion de la embarcacion con respecto a tierra y otros
objetos de la carta. En el panel de carta puede planificar y navegar por rutas, colocar
waypoints y mostrar blancos AlS.

Panel de cartas

ATLANTIC
OCEAN

Marca MOB (Hombre al agua)

Embarcacion con linea de extension (la linea de extension es opcional)
Waypoint con laylines*

Indicador de norte

Ruta*

Lineas de cuadricula*

Track*

Anillos de escala*

O 0 N & 1 b W N =

Escala de carta

Y
o

Intervalo de anillos de escala (solo se muestra cuando los anillos de escala estan
activados)

* Elementos de carta opcionales. Los elementos opcionales se desactivan y activan de forma
individual desde el cuadro de didlogo de configuracion de cartas.

Datos de carta
El sistema se proporciona con distintas cartografias, dependiendo de la region.

Todas las unidades son compatibles con las cartas Insight de Navico, incluida Insight
Genesis . El sistema también admite las cartas de Navionics y C-MAP, ademas del contenido
creado por diversos proveedores de cartografia externos en formato AT5. Para ver toda la
seleccion de cartas disponibles, visitewww.gofreeshop.com, www.c-map.com o
www.navionics.com.

- Nota: En este manual, se describen todas las opciones de menu de carta posibles. Estas
opciones varfan segun la carta que esté usando.

Las cartas de las tarjetas de cartas se pueden compartir a través de la red Ethernet, por lo que
solo es necesaria una tarjeta por embarcacion.

= Nota: El sisterna no cambiard a las cartas integradas de forma automatica si se retira la
tarjeta de la carta. Se mostrarad una carta de baja resolucién hasta que vuelva a insertar la
tarjeta o cambie a las cartas integradas de forma manual.
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Atrds

Orientacion

Vista avanzada

3D

Comm. edits

10 nm

Aé

Fuente de carta

Navionics

Visualizacion de tipos de cartas duales

Si dispone de distintos tipos de cartas disponibles (integradas, en la ranura de tarjeta, o en la
red Ethernet) podra visualizar dos tipos de cartas distintos de forma simultanea en una
pantalla con dos paneles de carta.

Para seleccionar un panel de carta dual, mantenga pulsado el botén de la aplicacion Carta,
gue se encuentra en la pagina de inicio, o cree una pagina favorita con dos paneles de
carta.

Seleccion del tipo de carta

Debe especificar el tipo de carta en el panel Carta seleccionando uno de los tipos disponibles
en la opcidn del menu Fuente de carta.

Sitiene varios paneles de carta, el tipo de carta se configura individualmente para cada panel.
Active uno de los paneles de carta y, a continuacién, seleccione uno de los tipos de carta en
la opcion del menu Fuente de carta. Repita el proceso para el sequndo panel de cartay, a
continuacion, selecciona otro tipo de carta para este panel.

Si dispone de cartas idénticas integradas en la ranura de la tarjeta o en la red Ethernet, el
sistema selecciona automaticamente la carta con mas informacién de su regién.

Desplazamiento por la carta
Puede mover la carta en cualquier direccion arrastrando el dedo por la pantalla.

Seleccione la opcion de menu Borrar cursor o pulse la tecla X para retirar el cursor y la
ventana del cursor del panel. Asi también se centra la carta respecto a la posicién de la
embarcacion.

Escala de la carta

Utilice los iconos del panel de zoom o el botdn giratorio para acercar o alejar la carta, o bien
utilice dos dedos para reducir (alejar) y expandir (acercar) el zoom.

La escala de la carta y el intervalo de los anillos de escala (si estdn activados) se muestran en
la esquina inferior derecha del panel de carta.

Simbolo de embarcacion

Cuando el sistema tiene un bloqueo de posicién GPS valida, el simbolo de la embarcacion
indica su posicion. Si no hay ninguna posicion GPS disponible, el simbolo de la embarcacién
incluye un signo de interrogacion.

Colocacion de la embarcacion en el panel de carta

Orientacion de la carta

Existen varias opciones disponibles para girar la carta en el panel. El simbolo de orientacion
de la carta, que aparece en la esquina superior derecha del panel, indica la direccién norte.

A0} -

—=>

Norte arriba Rumbo arriba Curso arriba

Norte arriba
Muestra la carta con la direccién norte hacia arriba.

Rumbo arriba

Muestra la carta con el rumbo de la embarcacién dirigido hacia arriba. La informacion de
rumbo se obtiene de un compas. Si no se dispone de informacién de rumbo, se utiliza el
sistema COG del GPS.
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N 59°01.280'

E 13°37.148'

110.5 mi, 104 °M |

Curso arriba
Muestra la carta con la direccion a la que REALMENTE viaja la embarcacion hacia arriba, que,
en algunos casos, no es la misma que el rumbo.

Vista avanzada

Acerque el icono de la embarcacién a la parte inferior de la pantalla para poder ampliar la
vista avanzada.

Visualizacion de informacion sobre los elementos de la

carta

Al seleccionar un elemento de la carta, un waypoint, una ruta o un blanco, se muestra
informacion bésica del elemento seleccionado. Seleccione el cuadro emergente del
elemento de la carta para mostrar toda la informacién disponible para dicho elemento.
También puede activar el cuadro de didlogo de informacién detallada en el menu.

- Nota: Si estd visualizando las cartas C-MAP aplicables en el sistema, puede seleccionar
los objetos nduticos que desea que muestren la informacion sobre los servicios y los
contenidos multimedia disponibles (fotos) asociados a la ubicacion o el objeto.

= Nota: Para ver la informacion bésica de los elementos, debe activarse la opcién de
informacion emergente en los ajustes de carta.

Editar Waypoint

001
0.47 NM 007°M * 1@

N25°45.318' W 080°07.867' Mostrar iconoy nombre
Notas Profundidad (m)
00000.00
Alarma de proximidad (NM)
00.00

Eliminar Linea Salida...

Utilizacion del cursor en el panel Carta
Por defecto, el cursor no se muestra en el panel de carta.

Si el cursor estd activo , se mostrard la ventana de posicion del cursor. Si el cursor esté activo,
la carta no se desplaza ni gira para seguir a la embarcacion.

Pulse la tecla X o seleccione la opcién de menu Borrar cursor para quitar el cursor y la
ventana del cursor del panel. Asi también se centra la carta respecto a la posiciéon de la
embarcacion.

Seleccione la opcion de menu Reiniciar cursor para ver el cursor en su localizacion anterior.
Las opciones Borrar cursor y Reiniciar cursor son Utiles para alternar entre la localizacion
actual de la embarcacion y la localizacién del cursor.

Ir a Cursor

Para iniciar la navegacién hasta una posicion seleccionada en la imagen, coloque el cursor
sobre el panel y utilice la opcién Ir a Cursor del menu.

Funcion de asistencia del cursorn

= Nota: La funcion de asistencia del cursor esté disponible si esta activada. Consulte
"Personalizacion de la funcidn de presion larga" en la pagina 21.

La funcion de asistencia del cursor permite un ajuste y una colocacion precisos del cursor sin
cubrir la informacién con el dedo.

Active el cursor en el panel y, a continuacion, mantenga el dedo sobre la pantalla para
cambiar el simbolo del cursor a un circulo de seleccién, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de selecciéon a la posicién deseada.
Si levanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.
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N 59°21.788"'
E 14°31.685'

9.48 km, 298 °M

Medicion de distancias

El cursor puede usarse para medir la distancia entre la embarcacion y una determinada
posicion, o entre 2 puntos del panel de carta.

1. Coloque el cursor en el punto desde el que desee medir la distancia. Inicie la funcién de
medicién del menu.

- Los iconos de medicion aparecen con una linea dibujada desde el centro de la
embarcacién hasta la posicién del cursor, de manera que la distancia se indica en la
ventana de informacién del cursor.

2. Puede recolocar los puntos de medicién arrastrando el icono siempre que la funcién de
medicién esté activa.

- Nota: El rumbo se mide siempre desde el icono gris hasta el icono azul.

También puede iniciar la funcién de medicién sin un cursor activo. Ambos iconos de
medicion se colocan inicialmente en la posicién de la embarcacién. El icono gris sigue a la
embarcacion mientras esta se mueve, mientras que el icono azul permanece en la posicion
dada cuando se activé la funcion.

Para salir de la funcién de medicién, seleccione la opcidn Finalizar medicion o pulse la
teclaX.

Almacenamiento de waypoints

Un waypoint se guarda en la posicion del cursor si estd activo o en la posicion de la
embarcacion si el cursor no estd activo en el panel, realizando lo siguiente:

- Pulsando el botén giratorio
- Pulsando la tecla de marcado
- Utilizando la opcion de nuevo waypoint en el menu

Nuevo Waypoint en el cursor

003

N 25°45.095' W 080°07.654'

Mds opciones...

Guardar Cancelar

Creacion de rutas
Puede crear rutas de la forma siguiente en el panel de carta.

1. Coloque el cursor en el panel de carta.

2. Seleccione Nueva y Nueva ruta en el menu

3. Toque el panel de carta para ubicar el primer punto de la ruta.
4. Continue colocando el resto de puntos de ruta.

5. Para guardar la ruta, seleccione la opcién de guardar en el mend.

> Nota: Para obtener més informacién, consulte "Waypoints, rutas y tracks" en la pagina 40.

Busqueda de objetos en los paneles de carta
Puede buscar otras embarcaciones o varios elementos de la carta desde un panel de carta.

Active el cursor del panel para buscar desde la posicion del cursor. Si el cursor no esté activo,
el sistema busca los elementos de la posicién de la embarcacion.
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Buscar desde el barco \ X

Seleccione la categoria en la que desea buscar
Waypoints Elementos de carta
Rutas Barcos
Tracks Coordenadas

Combustible

= Nota: Debe contar con una suscripcion de paquete de datos SIRIUS para buscar los
puntos de repostaje y un receptor AlS conectado para buscar embarcaciones.

Cartas en 3D
La opcidn 3D muestra una vista tridimensional gréfica de los contornos de la tierra y el mar.

= Nota: Todos los tipos de cartas funcionan en modo 3D, pero sin cartografia en 3D de la
zona, la carta se muestra plana.

Si se selecciona la opcién de carta en 3D, los iconos Recorrer y Rotar aparecen en el panel de
carta.

Desplazamiento por la carta en 3D

Para mover la carta en cualquier direccién, seleccione el icono Recorrer y desplacese en la
direccién que desee.

Pulse la tecla X o seleccione la opcién de menu Volver al barco para detener el
desplazamiento y para centrar la carta en la posicion de la embarcacion.

Control del angulo de visién

Para controlar el dngulo de visién, seleccione el icono Rotar y desplace el panel de carta.
- Para cambiar la direccion que estd viendo, desplacelo en horizontal.

- Para cambiar el dngulo de inclinacién de la vista, desplacelo en vertical.

- Nota: Cuando se centra en la posicion de la embarcacion, solo se puede ajustar el
angulo de inclinacién La direccion de visualizacion se controla con la orientacion de la
carta. Consulte "Situacion de la embarcacion en el panel de carta” en la pagina 25.

Zoom en un carta en 3D
Utilice los iconos del panel de zoom o el botdn giratorio para acercar y alejar la carta en 3D.

Superposicion de cartas

Los datos del radar, de la estructura, de SonarChart Live (solo cartas Navionics) y los datos
meteoroldgicos pueden superponerse en el panel de cartas.

Cuando se selecciona una superposicion, el menu de carta se amplfa para incluir las
funciones bésicas para la superposicion seleccionada.

Las funciones de radar, Structure y meteoroldgicas se describen en secciones
independientes de este manual. Para obtener mas informacion sobre SonarChart Live, vea la
seccion "SonarChart Live" en la pagina 32.

Meteorologia y rutas de PredictWind

Para obtener informacién sobre meteorologia y rutas de PredictWind, consulte "PredictWind" en
la pagina 59.

Cartas de Insight y C-MAP

Todas las posibles opciones de menu para las cartas de Insight y C-MAP se describen a
continuacion. Las funciones y opciones de menu disponibles pueden variar segun las cartas
que use. En esta seccidn, se muestran los menus de una carta de Insight.
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Atrds

Orientacion

Vista avanzada

> Nota: Si una opcién de menu no esta disponible en el gréfico, aparece atenuada. Por
ejemplo, las cartas raster no estan disponibles con Insight, por lo que la opcién de menu
correspondiente aparece atenuada cuando se muestran cartas de Insight.

Mareas y corrientes en Insight y C-MAP

El sistema puede mostrar mareas y corrientes de Insight y C-MAP. Con esta informacion, es
posible predecir la hora, nivel, direccion y fuerza de las corrientes y mareas. Esta es una
herramienta importante para la planificacion de viajes y navegacion.

En escalas de zoom de gran alcance, las mareas y las corrientes se muestran como un
cuadrado que contiene la letra T (mareas) o € (corrientes). Al seleccionar uno de los iconos,
se muestra informacién sobre mareas o corrientes relativa a esa ubicacion.

Los datos de las corrientes dindmicas pueden verse ampliando a un nivel de zoom de 1 milla
nautica. A ese nivel, el icono de corriente cambia a un icono dindmico animado que muestra
la velocidad y direccion de la corriente. Los iconos dindmicos son de color negro (superior a 6
nudos), rojo (superior a 2 nudos e inferior o igual a 6 nudos), amarillo (superior a 1 nudoe
inferior o igual a 2 nudos) o verde (igual o inferior a 1 nudo), en funcién de la corriente en
dicha ubicacion.

Si no hay ninguna corriente (0 nudos), se indicard mediante un cuadrado blanco.

: LON AR 0/
Iconos estdticos de corrientes y mareas Iconos dindmicos de corrientes

Opciones de cartas especificas de Insight y C-MAP

Las opciones Orientacion, Vista avanzada, 3D y Fuente de carta (descritas anteriormente en
esta seccion) son comunes a todos los tipos de cartas.

Presentacion
Las cartas se pueden mostrar en distintos estilos de imagen.

mSambo )8 s
1 L e 1]

ek f

Imdgenes rdster Batimetria de alta resolucion
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Relieve

Atrds .
Sombrea el terreno del fondo marino.

Relieve
(]

Sin contornos Sin contornos
Elimina las lineas de contorno de la carta.

Cartas raster
Cambia la presentacién para que parezca una carta en papel tradicional.

Transparencia raster
Controla la transparencia de las imagenes raster.

Batimetria alta resolucion
Activa y desactiva una concentracion mayor de lineas de contorno.

Opciones de visualizacion de Insight y C-MAP

i ) Detalles de carta
Orienta Ales . TOdO

el cara Toda la informacion disponible de la carta en uso.

Vista avan] .
_ - Intermedio
Categorias... . ;. . .y . . Iy
Nivel minimo de informacion suficiente para la navegacion.
Superponer rqlos . Bajo
iy e Nivel basico de informacion que no puede eliminarse. Incluye la informacion requerida en
vist: todas las dreas geogréficas. No es suficiente para una navegacion segura.
Paleta
Fuentede¢  Profundidad
Ii ; .
| Relieve® Categorias de carta Insight y C-MAP

Las cartas de Insight y C-MAP comprenden varias categorias y subcategorias que pueden
activarse y desactivarse individualmente en funcién de la informacion que desee ver.

Categorias de Carta \ b ¢

u
e u

» Nautical Chart

» |POI-Other
» |Political Boundaries
» \Roads

» Topo Boundaries

SN IE<B<BE< BN} N K]

Superponer fotos

Esta opcién le permite ver iméagenes fotogréficas por satélite de un drea como capas
superpuestas sobre la carta. La disponibilidad de dichas fotos esta limitada a ciertas regiones
y versiones de cartografia.

Puede ver las fotografias superpuestas tanto en el modo de 2D como en el de 3D.

Sin fotografia superpuesta Con fotografia superpuesta, solo tierra  Fotografia superpuesta completa
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Detalle G

Categorii

Superponerf

Filtro profundidad
10m

Profundidad 1
V]
Profundidad 2
V]
Composicién

Vegetacion

Personalizar...

Transparencia de las fotos

La opcion de transparencia permite seleccionar la opacidad de las fotografias superpuestas.
Con el ajuste de transparencia minima, los detalles de la carta quedan practicamente ocultos
por la fotografia.

Transparencia minima Transparencia a 80

Paleta profundidad
Controla la paleta profundidad usada en el mapa.

Carta de papel
Cambia el aspecto del mapa a un estilo de carta impresa.

Prof. Seguridad

Las cartas Insight y C-MAP usan distintas sombras en azul para distinguir entre aguas someras
(sombras claras) y aguas profundas (sombras oscuras). Después de activar la profundidad de
seguridad, especifique el limite de profundidad de seguridad. La profundidad de seguridad
establece el limite para el que no se marcara la profundidad con tonos azules.

Filtro de profundidad
Filtra los valores de profundidad mas superficiales que el limite de profundidad seleccionado.

Relieve
Sombrea distintas zonas del fondo marino, segun la categoria de relieve seleccionada.

- Nota: El relieve de la vegetacién y composicion no se aplica a las cartas C-MAP.

Profundidad 1y Profundidad 2
Opciones de profundidad que sombrean distintas profundidades con distintos colores.

Personalizar

Puede ajustar el umbral de profundidad, el color y la opacidad (transparencia) del relieve de
color para las opciones Profundidad 1y Profundidad 2.

NDO.

Sombreado personalizado

Profundidad 1 EEITITIGEL A

Profundidad (m) Color Opacidad (%)

12 100
24 100
37 100
49 100

Afiadir punto...
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Exageracion 3D

Los ajustes graficos solo estan disponibles en el modo 3D. La exageracion es un multiplicador
aplicado a la altura mostrada de colinas en tierra y depresiones en agua para hacer que
parezcan mas altas o mas profundas.

- Nota: Esta opcion estd desactivada si los datos no estén disponibles en la tarjeta de
mapas insertada.

Cartas Navionics

Algunas funciones de Navionics requieren los datos mas recientes de Navionics. Para dichas
funciones, se muestra un mensaje que indica que la funcién no esté disponible si no han
insertado las cartas o la tarjeta de cartas adecuadas de Navionics. Para obtener mas
informacion sobre lo que se necesita para estas funciones, consulte www.navionics.com

Opciones de las cartas especificas de Navionics

Las opciones Orientacién, Vista avanzada, 3D y Fuente de carta (descritas anteriormente en

Atrés esta seccién) son comunes a todos los tipos de cartas.

Orientacion
Norte a d

Community edits (Revisiones de Community)

Vista avanzada Activa la capa de la carta e incluye las revisiones de Navionics. Se trata de informacién y
revisiones proporcionadas por los usuarios y cargadas por ellos mismos a Navionics
Community, que ahora estan disponibles en las cartas de Navionics.

Para obtener més informacién, consulte la informacion sobre Navionics proporcionada con
su carta o el sitio web de Navionics: www.navionics.com.

SonarChart Live
Fuente de carta SonarChart Live es una funcién en tiempo real en la que el dispositivo crea una
Navioni . g . H
B superposicién de contornos de profundidad basados en los sondeos de la sonda en directo.

En el menu Carta de Navionics, seleccione Superponer y, a continuacion, SonarChart Live
para que se muestre COMo una superposicion en la carta.

Al seleccionar la superposicién de SonarChart Live, el menu se amplia para mostrar las
opciones de SonarChart Live. Utilice las opciones para configurar la transparencia y la
profundidad minima.

Transparencia
La superposicion de SonarChart Live se muestra en la parte superior de otros datos de la
carta. Los datos de la carta aparecen con una transparencia minima. Ajuste la transparencia

para permitir que se vean los detalles de la carta.
Transparencia

Min

Tl Profundidad min Profundidad minima
. Ajusta qué representacion SonarChart Live se trata como la profundidad de seguridad. Este
cambio afecta al color del drea SonarChart Live. A medida que la embarcacién se acerque a la
profundidad de seguridad, el drea SonarChart Live cambiard gradualmente de un simple
tono gris/blanco a rojo.
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Opciones de vista de Navionics

Sombreado de la carta

Atrds ., . . .,
Con la funcién de sombreado se anade informacion del terreno a la carta.

Relieve
v}

Iconos dindmicos Iconos de mareas y corrientes dinamicas de Navionics
v

Muestra mareas y corrientes con una escala y una flecha, en lugar de los iconos de rombo
empleados con la informacion de mareas y corrientes estaticas.

Vista sencilla

kot Los datos de mareas y corrientes disponibles en las cartas de Navionics estan relacionados

con una fecha y una hora especificas. El sistema anima las flechas y escalas para mostrar la
evolucién en el tiempo del movimiento de mareas y corrientes.

SC Densidad ;56% é‘(é.gl:
g =2 o

-
Pescando,

rango 5
*
Aguas someras % RS

o0m :
DECIDUOUS TREE ) ‘ Y )
‘fﬂrvnﬁcwnwm\mﬂ
3 L \

DANGER-CHA

Informacion de mareas dindmica Informacidn de corrientes dindmica

Se usan los siguientes iconos y simbolos:

Velocidad actual

@@ La longitud de la flecha depende de la velocidad, y el simbolo gira en
funcién de la direccion del flujo. La velocidad del flujo se muestra en el
interior del simbolo de la flecha. El simbolo rojo se utiliza cuando la
velocidad actual estd aumentando, y el simbolo azul cuando esta
disminuyendo.

- Nivel de la marea
E ﬁ v La escala tiene 8 niveles y se establecen en funcion del valor maximo o
minimo absoluto del dia en cuestion. La flecha roja se utiliza cuando
sube la marea y la flecha azul cuando baja.

= Nota: Todos los valores numéricos se muestran en las unidades del sistema
correspondientes (unidades de medida) establecidas por el usuario.

Vista sencilla
Funcion de ampliacion que aumenta el tamarfio de los elementos y del texto de la carta.

= Nota: En la carta no existe ninguin elemento que indique que esta funcién esta activa.

Superponer fotos

Esta opcioén le permite ver iméagenes fotogréficas por satélite de un drea como capas
superpuestas sobre la carta. La disponibilidad de dichas fotos esta limitada a ciertas regiones
y versiones de cartografia.

Puede ver las fotografias superpuestas tanto en el modo de 2D como en el de 3D.

Sin fotografia superpuesta Con fotografia superpuesta, solo tierra  Fotografia superpuesta completa
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Transparencia de las fotos

La opcion de transparencia permite seleccionar la opacidad de las fotografias superpuestas.
Con el ajuste de transparencia minima, los detalles de la carta quedan practicamente ocultos
por la fotografia.

Transparencia mdxima

SonarChart
El sistema admite la funcion SonarChart de Navion.

SonarChart muestra un mapa batimétrico con detalles del contorno en alta resolucion y
datos de navegacién estandar. Para obtener mas informacion, consulte www.navionics.com.

Escala de pesca
Seleccione una escala de profundidades a las que Navionics proporciona un color distinto.

Esto le permite destacar una escala especifica de profundidades para la pesca. La escala es
tan precisa como lo sean los datos de la carta. Por lo tanto, si la carta solo contiene intervalos
de 5 metros para las lineas de contorno, se sombrea la linea de contorno mas préxima que
esté disponible.

---- I |
Sin Destacar escala de profundidad Con Destacar escala de profundidad (de 6 a 12 m)

Destacar aguas someras
Destaca las zonas de aguas someras.

Esta funcién le permite destacar zonas de agua entre 0 m y el nivel de profundidad
seleccionado (hasta 10 metros/30 pies).

o i ‘ﬁ
Sin aguas someras destacadas Con aguas someras destacadas: de 0a 3 m

Ajustes de las cartas de Navionics
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Areas de fondo coloreadas
Opcidn utilizada para mostrar las distintas profundidades en tonos de color azul.

Tipo presentacion
Proporciona informacion de carta maritima (por ejemplo, simbolos, colores y nomenclatura)
para el tipo de presentacién internacional o de EE.UU. el norteamericano.

Anotacién

Determina qué informacion de area (por ejemplo, nombres de lugares o notas de érea) esta
disponible en la pantalla.

Detalles de carta
Proporciona distintos niveles de informacién sobre la capa geografica.

Prof. Seguridad
Las cartas de Navionics usan diferentes tonos de azul para distinguir las aguas superficiales
de las profundas.

La profundidad de seguridad se basa en un limite seleccionado, en el que no se marca la
profundidad con tonos azules.

- Nota: La base de datos integrada de Navionics contiene datos hasta una profundidad de
20 metros a partir de la cual todas las zonas son blancas.

Contornos de profundidad

Determina qué contornos pueden verse en la carta hasta llegar al valor de la profundidad de
seguridad seleccionado.

Filtro Rocas
Oculta la identificacion de las rocas en la carta por debajo de una profundidad determinada.

Esta funcion le ayuda a reducir la informacién innecesaria que se muestra en la carta en
zonas donde haya una gran cantidad de rocas en profundidades muy por debajo del calado
de su embarcacion.

Ajustes de carta

Las opciones de ajustes y visualizacion especificadas en la pdgina de ajustes de carta son
comunes a todos los paneles de carta.

:;\justes I \ X

.a. Sistema Seleccién barco 3D Velero -

~ Ajustes de barco...
o) Carta
Anillos de Escala

Sonda " -
Lineas de extension...

Radar ForwardScan
Piloto Automdtico P
Superponer SailSteer
Navegacion ; 3

Linea de Salida...
Combustible PredictWind Ajustes...

Tracks SonarChart Live correcion mareas

Seleccion barco 3D
Determina qué icono se utilizard en las cartas en 3D.
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Ajustes de barco

Los ajustes de barco se usan al calcular una ruta automatica. Deben introducirse también los
valores de calado, manga y altura de la embarcacion para utilizar las funciones Dock-to-dock
Autorouting y Easy Routing de Navionics.

- Nota: Dock-to-doc Autorouting no esté disponible en las unidades utilizadas en aguas
territoriales estadounidenses.

Anillos de Escala

Estos anillos pueden ser Utiles para presentar la distancia desde la embarcacion a otros
objetos de la carta.

El sistema establece la escala automéaticamente en funcién de la escala de la carta.

Lineas de extension

Establece las longitudes de las lineas de extension de la embarcaciéon y de otras
embarcaciones que aparezcan como blancos AlS.

A: Rumbo

B: Rumbo sobre fondo (COG)

La longitud de las lineas de extension se establece como una distancia fija o para indicar la
distancia recorrida por la embarcacion en el periodo de tiempo seleccionado. Si no hay

opciones activadas para la embarcacién, no se mostraran lineas de extension para su
embarcacion.

El rumbo de su embarcacion se obtiene de la informacién del sensor de rumbo activo y el
COG se basa en la informacién del sensor GPS activo.

En el caso de otras embarcaciones, los datos COG se incluyen en el mensaje enviado por el
sistema AlS.

Lineas de extensién
ESTE BARCO

Rumbo COG

Rumbo

Longitud

1nm
OTROS BARCOS

Rumbo COG
Longitud

2min

Guardar Cancelar

ForwardScan

Si tiene ForwardScan y esta opcion esta seleccionada, la linea de rumbo de ForwardScan se
muestra en la carta. Consulte "Linea de rumbo” en la pagina 107.

Laylines

Configura las opciones de los laylines en la carta y en los paneles SailSteer.
La imagen muestra los laylines desde la marca o el waypoint con limites.
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Laylines

Barco
Mostrar siempre Laylines del barco
Marca

Correccion flujo de mareas

Superpuestos

Guardar Cancelar

Barco
Muestra los laylines desde la embarcacion e indica el rumbo al destino.

Mostrar siempre Laylines del barco
Muestra los laylines de la embarcacion.

Marca
Muestra los laylines desde la marca o el waypoint, e indica el rumbo de navegacion al destino
para llegar a la marca o el waypoint.

Correccion corriente
Calcula el efecto de la marea del barco segun la informacion COG y aplica esta informacion a
los laylines.

Superponer
Extiende los laylines mas alld de la interseccion de virada/trasluchada.

Longitud
Permite establecer la eslora de los laylines.

Blancos

Define el blanco (o target) para una determinada TWS (velocidad de viento real). Los targets
se pueden leer de una tabla polar de CPU H5000, de mediciones en directo, de dngulos de
navegacion cefida y trasluchada introducidos manualmente o de la tabla de targets.

- Tabla Targets para velocidad viento
Edite la tabla de targets para especificar los valores de Angulo viento real (TWA) en cefiida,
Velocidad (BS) cefiida, Angulo viento real trasluchada, y velocidad (BS) trasluchada para
distintas velocidades de viento reales. Una informacion exacta en la tabla aporta al sistema
una base mejor para crear velocidades de viento objetivo.
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Limites

Establece el periodo maximo y minimo de tiempo de virada/trasluchada a cada lado del
layline. Se puede fijar en incrementos de 5, 10, 15 y 30 minutos. Al encenderse, se indican los
limites con una linea discontinua a cada lado del layline.

Superponer SailSteer

Activa/desactiva la superposicion de la imagen de SailSteer en la carta. Consulte "Superponer
SailSteer" en la pagina 50

Linea de salida

Seleccione esta opcion para especificar si la linea de salida, sus laylines y lineas neutrales
aparecen en la carta y si se oculta, o cudndo se oculta, la linea de salida después del inicio.

Ajustes de PredictWind

Se utiliza para introducir sus credenciales de PredictWind y especificar como descargar
archivos meteoroldgicos. Las credenciales también se utilizan para descargar rutas del sitio
web de PredictWind.

Para obtener méas informacién sobre la meteorologia de PredictWind, consulte "Meteo
PredictWind" en la pagina 59. Para obtener mds informacion sobre las rutas de PredictWind,
consulte "Rutas meteoroldgicas PredictWind y planificador de salida" en a pagina 63.

Correccion de mareas de SonarChart Live

Cuando se selecciona, la funcién de correccién de mareas utiliza informacién procedente de
estaciones de mareas cercanas (si hay disponibles) para ajustar los valores de profundidad
que utiliza SonarChart Live a medida que se graba la sonda.

Sincronizar carta 2D/3D
Enlaza la posiciéon mostrada en una carta con la posicién mostrada en otra carta cuando la
carta 2D y 3D son mostradas a la vez.

Informaciéon emergente

Permite seleccionar si se mostrarad informacién bdasica relativa a los elementos de la carta al
seleccionar un elemento.

Lineas de cuadricula
Permite activar y desactivar la rejilla de fondo de longitud y latitud de la carta.

Linea de Navegacion

Afade una presentacion grafica de los limites de error de derrota (XTE) a la ruta. Para
establecer el limite XTE, consulte "Limite XTE" en la pagina 47.
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Waypoints, rutas, Tracks

Permite activar o desactivar la visualizacién de estos elementos en paneles de carta. También

permite abrir los cuadros de didlogos Waypoints, Rutas y Tracks que se pueden utilizar para
gestionar dichos elementos.
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Mover...

Editar...

Eliminar

Waypoints, rutas y tracks

Waypoints

Un waypoint es una marca generada por el usuario en una carta o en una imagen de radar o
en la imagen de la ecosonda. Cada waypoint tiene una posicion exacta con coordenadas de
latitud y longitud. Un waypoint posicionado en la imagen de la ecosonda incluye un valor de
profundidad, ademas de la informacién de posicion. Los waypoints se utilizan para marcar
una posicion a la que luego puede querer regresar. Dos 0 mas waypoints pueden ademas
combinarse para crear una ruta.

Almacenamiento de waypoints

Un waypoint se guarda en la posicion del cursor si estd activo o en la posicion de la
embarcacion si el cursor no esta activo en el panel, realizando lo siguiente:

- Pulsando el botén giratorio
- Pulsando la tecla de marcado
- Utilizando la opcion de nuevo waypoint en el menu

Nuevo Waypoint en el cursor

003

N 25°45.095' W 080°07.654"

Mds opciones...

Guardar Cancelar

Desplazamiento de un waypoint

1. Seleccione el waypoint que desea mover. El icono de waypoint se expande para indicar
que esta activo.

2. Active el menuy seleccione el waypoint en el menu.

3. Seleccione la opcién de mover.

4. Seleccione la nueva posicion del waypoint.

5. Pulse la tecla Intro o el botdn giratorio para confirmar la nueva posicion.

El waypoint se guarda de forma automdtica en la nueva posicion.

Edicién de un waypoint

Puede editar toda la informacién sobre un waypoint desde el cuadro de didlogo Editar
Waypoint.

El cuadro de didlogo se activa seleccionando el cuadro emergente del waypoint, pulsando el
botén giratorio o desde el menu cuando el waypoint esta activado.

También se puede acceder al cuadro de didlogo desde la herramienta Waypointss , que se
encuentra en la pagina de inicio.

Editar Waypoint

001
0.47NM 007 °M x 1@

N 25°%5.318" W 080°07.867" Mostrar icono y nombre
TS Notas Profundidad (m)
00000.00
x1 Alarma de proximidad (NM)
00.00

Creado: 6

Eliminar Linea Salida...

Eliminacion de un waypoint

Puede eliminar un waypoint desde el cuadro de didlogo Edit Waypoint (Editar waypoint) o
seleccionando la opcion de menu Delete (Eliminar) cuando el waypoint esté activado.

También puede eliminar waypoints desde la herramienta Waypoints en |la pagina de inicio.
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Puede eliminar waypoints de MOB de la misma forma.

Ajustes de la alarma de waypoints
Puede establecer un radio de alarma para cada waypoint individual que cree. La alarma se
establece en el cuadro de didlogo Editar Waypoint.

- Nota: Para que suene una alarma cuando la embarcacién alcance el radio establecido, la
alarma del radio de waypoint debe activarse en el cuadro de didlogo Alarm (Alarma).
Para mas informacion, consulte "Cuadro de didlogo Alarms (Alarmas)" en la pagina 137.

Rutas

Una ruta se compone de una serie de waypoints introducidos en el orden en que se desea
navegar hacia ellos.

Al seleccionar una ruta en el panel Carta, se vuelve de color verde, y se muestra el nombre de
la ruta.

El sistema es compatible con Autorouting de Navionics e Easy Routing de C-MAP. Esta
funcién sugiere de forma automdtica puntos de ruta entre el primer punto de ruta y el dltimo
de una ruta, o entre los puntos de ruta seleccionados en una ruta compleja. Puede utilizar la
funcién cuando cree una nueva ruta o para editar rutas que ya estan guardadas.

Creacion de una nueva ruta en el panel de carta

1. Active el cursor en el panel de carta.

2. Seleccione la opcidon de ruta nueva en el mend.

3. Coloque el primer waypoint en el panel de carta.

4. Continue colocando nuevos puntos de ruta en el panel de carta que la ruta esté
completa.

5. Para guardar la ruta, seleccione la opcién de guardar en el menu.

Edicion de una ruta desde el panel de carta
1. Seleccione la ruta para activarla.
2. Seleccione la opcidn de edicién de ruta en el menu.
3. Coloque el nuevo punto de ruta en el panel de carta:
- Siestablece un nuevo punto de ruta en una etapa, se afade un nuevo punto entre los
puntos de ruta existentes.
- Siestablece el nuevo punto de ruta fuera de la ruta, el nuevo punto de ruta se anade
después del ultimo punto de la ruta.
4. Arrastre el punto de ruta para moverlo a la nueva posicion.
5. Para guardar la ruta, seleccione la opcién de guardar en el mend.

- Nota: El menu cambia en funcion de la opcion de edicion seleccionada. Todas las
ediciones se confirman o se cancelan desde el menu.

Borrado de una ruta

Puede eliminar una ruta seleccionando la opcién de menu Delete (Eliminar) cuando la ruta
estd activada. También puede eliminar rutas con la herramienta de rutas en la pagina de
inicio.

Dock-to-dock Autorouting y Easy Routing

Las funciones Dock-to-dock Autorouting e Easy Routing sugieren nuevas posiciones de
puntos de ruta a partir de la informacién del mapa y del tamafo de la embarcacion. Antes de
poder usar esta funcién, deberd introducir en el sistema informacién de altura, manga y
calado del barco. El cuadro de didlogo de ajustes de la embarcacién se abre
automadticamente si falta informacién cuando inicie la funcion.

= Nota: Las unidades disefadas para su venta en los EE. UU. no disponen de las funciones
Autorouting. Las funciones Autorouting se desactivan en todas las unidades que no son
para EE. UU. cuando se usan en aguas territoriales estadounidenses.

- Nota: No es posible iniciar la funcién Dock-to-dock Autorouting ni Easy Routing si uno
de los puntos de ruta seleccionados se encuentra en un area no segura. Se muestra un

Waypoints, rutas y tracks | Zeus3 Manual de Usuario | 41



cuadro de didlogo de advertencia y tiene que cambiar los puntos de ruta
correspondientes a un drea segura para poder continuar.

- Nota: Si no hay ninguna cartograffa compatible, la opcidon de menu Dock-to-dock
Autorouting o Easy Routing no esta disponible. Entre la cartografia compatible, se
incluye CMAP MAX-N+, Navionics+ y Navionics Platinum. Si desea consultar la seleccién
completa de cartas disponibles, visite www.gofreemarine.com, www.c-map.com o
www.navionics.com.

1. Coloque al menos dos puntos de ruta en una nueva ruta, o bien abra una ruta existente
para editarla.
2. Seleccione Dock-to-dock Autorouting, seqguido de:

- Ruta entera, si desea que el sistema afada puntos de ruta nuevos entre el primer
punto de ruta y el Ultimo de la ruta abierta.

- Seleccidn si desea seleccionar manualmente los puntos de ruta para definir los limites
para Autorouting, y seleccione los puntos de ruta correspondientes. Los puntos de ruta
seleccionados aparecen en rojo. Solo se pueden seleccionar dos puntos de ruta, y el
sistema descarta cualquier punto de ruta entre los puntos de inicio y fin seleccionados.

3. Seleccione Aceptar para iniciar la ruta automatica.

- Cuando el célculo automatico de la ruta se completa, la ruta aparece en modo de
previsualizacion, y las etapas se codifican por color para indicar dreas no seguras o
seguras. Navionics usa el rojo (no seguro) y verde (seguro), mientras que C-MAP usa
rojo (no seguro), amarillo (peligroso) y verde (seguro).

4. Cuando la ruta esté en modo de previsualizacién, mueva cualquier punto de ruta, si es
necesario.

5. Seleccione Mantener para aceptar las posiciones de los puntos de ruta.

6. Finalmente, repita los pasos 2 (Seleccién) y 3 si desea que el sistema coloque
automaticamente los puntos de ruta de otras partes de la ruta.

7. Seleccione Guardar para completar la ruta automatica y guardar la ruta.

Ejemplos de Dock-to-dock Autorouting e Easy Routing
La opcién Ruta entera se utiliza cuando se seleccionan los puntos de ruta primero y
ultimo.

Puntos de ruta primero y tltimo Resultado tras la ruta automdtica

La opcion Seleccidn se utiliza para la parte de ruta automatica de una ruta.

Dos puntos de ruta seleccionados Resultado tras la ruta automdtica

Meteorologia y rutas de PredictWind

Para obtener informacién sobre meteorologifa y rutas de PredictWind, consulte "PredictWind" en
la pagina 59.
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Creacidn de rutas mediante waypoints existentes

Puede crear una ruta nueva combinando waypoints existentes desde el cuadro de didlogo
Rutas. £l cuadro de didlogo se activa mediante la herramienta Waypoints en la pagina de
inicio y, a continuacion, seleccionando la pestafia Rutas.

Mareas

a

Alarmas

Barcos

Viajes

Sol, Luna

Rutas: insercién masiva de waypoints

Utilice la opcién de insercién masiva para introducir una lista de waypoints separados por
comas (por ejemplo 21,22,23,24) a fin de crear una nueva ruta o para afadir varios waypoints
a una ruta existente.

1. Tome nota de los waypoints que desea insertar de forma masiva. No tiene que introducir
el identificador completo del waypoint, sélo lo suficiente como para distinguirlos.

2. Seleccione Rutas en el panel de herramientas.

3. Seleccione el botén Nuevo y, a continuacién seleccione Crear en la lista de opciones de
rutas. Si lo prefiere, desplacese por la lista de rutas existentes y seleccione Nueva ruta.

4. Seleccione la primera fila del cuadro de didlogo Nueva ruta, de modo que quede
resaltada.

5. Seleccione el botdn Insercién masiva.

® SIMULANDO... | S HDG 007.M

Nueva Ruta \ X

ROUtEOOZ & Mostrar

Etapa Waypoint Distancia (NM) Rumbo (°M) TWA (°)

Insercién
masiva...

Insertar...

6. Introduzca una lista de waypoints separados por comas (por ejemplo 21,22,23,24).

7. Seleccione Enter. Si el sistema encuentra mas de un waypoint que tienen identificadores
similares, elegird unoy le comunicara cudl ha elegido. Si el sistema no encuentra un
waypoint con un identificador similar a lo que ha introducido, se abre un cuadro de
didlogo que le informa de los elementos que no ha encontrado.

8. (Opcional) asigne un nombre a la ruta seleccionando el nombre asignado por el sistema'y
usando el teclado virtual para introducir el nombre deseado.

9. Seleccione Guardar.

Conversion de Tracks en rutas

Puede convertir un track en una ruta desde el cuadro de didlogo Editar Track. El cuadro de
didlogo se activa activando el track y, a continuacion, seleccionando el cuadro emergente del
track o pulsando el botédn giratorio o seleccionando la opcién de menu Track.
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Al cuadro de didlogo Editar tracks también se puede acceder a través de la herramienta
Waypoints de la pagina de inicio.

Editar Track \ X
Track001

4 Mostrar Grabar
Descripcion

T

Eliminar Mostrar Guardar Cancelar

El cuadro de didlogo Editar Ruta

Puede afnadir y eliminar puntos de ruta desde el cuadro de didlogo Editar Ruta. El cuadro de
didlogo se activa seleccionando el cuadro emergente de una ruta activa, pulsando el botén
giratorio o desde el menu.

Al cuadro de didlogo también se puede acceder mediante la herramienta Waypoints de la
pagina de inicio.

Al anadir puntos de ruta, puede insertar waypoints en masa (consulte "Rutas: insercién masiva de
waypoints” en la pagina 43).

Editar Ruta \ X

ROUtEOO1 ™ Mostrar

Etapa Waypoint Distancia (NM) Rumbo (°M) TWA (°)
0 001 0.87 192 80

1 002 60.0 007 -94

Eliminar Mostrar Iniciar...

Tracks

Tracks son una presentacion grafica del recorrido histérico de la embarcacion, que permite
revisar los puntos a los que se ha navegado. Tracks se pueden convertir en rutas desde el
cuadro de didlogo Editar.

El sistema esta preconfigurado de fabrica para seguir y trazar automaticamente el
movimiento de la embarcacion en el panel de carta. El sistema continda registrando el Tracks
hasta que la longitud de este alcance el ajuste maximo de puntos. A partir de entonces,
comenzaré a sobrescribir los puntos del track mds antiguos.

La funcion de seguimiento automatico puede desactivarse desde el Tracks cuadro de
didlogo.

Creacion de nuevos Tracks

Puede iniciar un nuevo track desde el cuadro de didlogo Tracks, activado mediante la
herramienta Waypoints en la pdgina de inicio.

Ajustes de la Tracks

Los Tracks se componen de una serie de puntos de conectados por segmentos de linea cuya
longitud depende de la frecuencia de registro.
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- Nota: La opcidn de Tracks solo estard visible si se ha activado en los ajustes de carta.

Cuadros de dialogo Waypoints, Rutas, y Tracks

Los cuadros de didlogo Waypoints, Rutas, y Tracks permiten acceder a funciones avanzadas
de edicién y a los ajustes de estos elementos.

Se accede a los cuadros de didlogo al seleccionar el botén Waypoints del panel de
herramientas en la pagina de inicio.
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Mareas
2

Alarmas

Barcos

&

Viajes

Navegacion

La funcién de navegacion incluida en el sistema permite navegar hasta la posicién del cursor,
a un waypoint o a lo largo de una ruta predefinida.

Sila funcion del piloto automatico se incluye en el sistema, el piloto automético se puede
establecer para dirigir de forma automaética la embarcacion.

Para obtener informacién sobre como colocar waypoints y crear rutas, consulte "Waypoints, rutas
ytracks" en la pagina 40.

Navegacion a la posicion del cursor

Puede iniciar la navegacién hasta una posicion del cursor en cualquier carta, radar o panel de
ecosonda.

Coloque el cursor en el destino seleccionado del panel y, a continuacion, seleccione la
opcion lra cursor en el menu.

- Nota: La opcién de menu Ir a cursor no estd disponible si ya estd navegando.

Navegacion por una ruta

Puede iniciar la navegacién por una ruta desde el panel de carta o desde el cuadro de
didlogo Ruta.

Cuando se inicia la navegacién por la ruta, el menu se amplia y muestra opciones para
cancelar la navegacion, para omitir un waypoint y para reiniciar la ruta desde la posicion
actual de la embarcacion.

Inicio de una ruta desde el panel de carta
Active una ruta en el panel y, a continuacién, seleccione la opcion de navegacién por la ruta
desde el menu.

Puede seleccionar un punto de ruta para iniciar la navegacion desde una posicion
determinada.

Inicio de la navegacion por una ruta desde el cuadro de didlogo Ruta
Puede iniciar la navegacion desde el cuadro de didlogo Ruta, que se activa:

- Seleccionando la herramienta Waypoint en la pagina de inicio y, a continuacién, la
pestana Rutas.
- Seleccionando los detalles de la ruta en el menu.

Navegacion | Zeus3 Manual de Usuario



Cancelar navegacion
Durante la navegacion, el menu incluye una opcion para cancelar la navegacion.

Navegacion con el piloto automatico
Aliniciar la navegacion en un sistema con piloto automatico, se le pide que establezca el
modo de navegacion del piloto automatico.

> Nota: La solicitud para establecer el piloto automatico en el modo de navegacion se
desactiva si el tipo de embarcacién se ha establecido como Velero en el cuadro de
didlogo Calibracion Piloto Automatico.

Si decide no activar el piloto automatico o si su embarcacion se establece como Velero, este
se puede establecer en modo de navegacion mas adelante desde el controlador del piloto
automatico. Para obtener mas informacion sobre las funciones del piloto automatico,
consulte "Piloto automdtico” en la pagina 67.

Ajustes de navegacion

Método de navegacion
Hay distintos métodos disponibles para calcular la distancia y la orientaciéon entre dos puntos
cualquiera en una carta.

La ruta ortodrémica es el camino mas corto entre dos puntos. Sin embargo, si quiere recorrer
dicha ruta, serfa dificil realizar un gobierno manual, pues la orientacion estaria cambiando
constantemente (excepto en caso de norte franco o sur franco, o a lo largo del ecuador).

Las loxodromias son tracks de rumbo constante. Es posible desplazarse entre dos
ubicaciones usando el célculo de loxodromias pero, por lo general, la distancia recorrida sera
mayor que si se usa la ruta ortodrémica.

Radio de llegada
Establece un circulo invisible alrededor del waypoint de destino.

Se considera que la embarcacién ha llegado al waypoint cuando se encuentra dentro del
circulo.

Limite XTE

Este ajuste define hasta qué punto se puede desviar la embarcacion de la ruta seleccionada.
Si'la embarcacion traspasa este limite, se activara una alarma.

Alarma de llegada

Si se activa la alarma de llegada, se emite una alarma cuando la embarcacién alcanza el
waypoint o se encuentra dentro del radio de llegada.
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Variacion Magnética

La variacién magnética es la diferencia entre el rumbo verdadero y el magnético, y tiene su
origen en la distinta ubicacién del polo norte geogréfico y el magnético. Los accidentes del
terreno, por ejemplo, depdsitos de hierro, también pueden alterar el rumbo magnético.

En el modo automatico, el sistema convierte el norte magnético en el norte verdadero.
Seleccione el modo manual si desea introducir un valor especifico de variacién magnética
local.

Datum

La mayoria de las cartas impresas tienen el formato WGS84, que también se utiliza en el
sistema Zeus®.

Silas cartas impresas de las que dispone estan en otro formato, puede cambiar los ajustes del
formato de referencia seguin sea necesario para que coincidan con las cartas impresas.

Sistema de coordenadas

Es posible utilizar varios sistemas de coordenadas para controlar el formato de las
coordenadas de longitud y latitud que se muestran en el panel de carta.

Mascara Loran
Permite el uso del sistema de posicionamiento Mascara Loran.

Ajustes Loran

N 25744044 Definen las cadenas Loran (GRI) y la estacion preferida para la introducciéon de waypoints,
WERIER posicion del cursor y panel de posicion.

43132.70 7980

N El gréfico de ejemplo muestra una ventana de posicién del cursor con informacion de

posicion Loran.
Para obtener mas informacién, consulte la documentacion del sistema Loran.
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Panel SailSteer (Gobierno a vela)

El panel SailSteer (Gobierno a vela) proporciona una vista compuesta de los datos de
navegacion a vela. Todos los datos se muestran en relacién con la proa del velero, lo que
proporciona una imagen clara y de facil comprension de datos importantes para la
navegacion a vela.

El panel SailSteer (Gobierno a vela) se puede mostrar como un panel de pantalla completa o
en una pagina con varios paneles.

El nimero de campos de datos que se incluyen en el panel depende del tamafo del panel
disponible.

. [skee
' 2:21:09

DTW-S NM

16.9

WPT BRG M

030

DEPTH m

oo 48.0
11 10 9

1 Campos de datos configurables por el usuario

2 Rumbo de la embarcacion

3 COG (rumbo sobre fondo)

4 Viento aparente®

5 Laylines de babor y estribor.

6 Referencia magnética o geogréfica

7 TWA (Angulo viento real): Verde si el angulo es de cefida o trasluchada. Azul si se
desvia del blanco en 10° 0 mas, o en una etapa libre. El indicador ird cambiando
de azul a verde cuanto més se acerque al angulo exacto.*

8 Rumbo al waypoint actual

ID de waypoint activo (siguiente), ID del punto de ruta o cursor
10  Angulo Timén
- Nota: Solo es visible si hay disponible una fuente de timén valida en el
sistema.
11 Variacion Magnética

12 Velocidad de la marea y direccion relativa*

* Imagenes opcionales. Puede activar o desactivar las imagenes opcionales desde el mendu.

Seleccion de campos de datos para el panel SailSteer

(Gobierno a vela)

Las fuentes de datos conectadas al sistema pueden verse en el panel SailSSteer (Gobierno a
vela).

1. Seleccione el panel SailSteer (Gobierno a vela) para activarlo.
2. Seleccione el botén MENU y seleccione la opcidn de edicion.

- Elmodo de edicién se indica en la parte superior del panel.
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Atrds

Orientacién
Rumbo arrib;

Vista avanzada
=

3. Seleccione el campo del instrumento que desee modificar.

- El campo seleccionado tendrd un marco resaltado.

Seleccione el botén MENU de nuevo para seleccionar la informacion.
Repita los pasos para cambiar otros campos de instrumentos.

6. Para guardar los cambios, seleccione la opcién Save (Guardar) en el menu.

voe

Calculo de los tiempos de navegacion a vela

El sistema calcula el tiempo y la distancia restante para llegar a un waypoint teniendo en
cuenta que la embarcacién navega a través de un rumbo de layline al waypoint. Los datos
que muestran el calculo de los tiempos se indicardn con una extension -S:

DTW-S Distancia de navegacion a vela al wpt

TTW-S Tiempo de navegacion a vela al wpt

ETA-S Tiempo estimado de llegada navegando a vela
Superponer SailSteer

Puede superponer la imagen de SailSteer en la carta. Puede activar/desactivar la
superposicion de la imagen de SailSteer en el cuadro de didlogo de ajustes de la carta.

- Nota: Si se activan las superposiciones del compas del piloto automatico y de la imagen
de SailSteer, solo se mostrara la superposicion de SailSteer.

- Nota: La superposicion de SailSteer no se muestra cuando el cursor esté activo o cuando
se recorre la carta. Seleccione la opcidn Borrar cursor para volver a mostrar la
superposicion de SailSteer.

- Nota: Si se selecciona la opcion de menu Vista avanzada, |a orientacion Rumbo
arriba también debera seleccionarse para mostrar la superposicién de SailSteer. Si la
opcién de menu Vista avanzada no esta seleccionada, la superposicion de SailSteer se
muestra con todos los ajustes de orientacion: Norte arriba, Rumbo arriba y Curso
arriba.

Panel SailSteer (Gobierno a vela) | Zeus3 Manual de Usuario



Panel Regata

Use el panel Regata para:

Mostrar y controlar el timer de regata

Crear y gestionar la linea de salida de la regata

Ver los datos de la linea de salida de la regata

Ver la linea de salida de la regata en un diagrama gréfico en el panel Regata
Ver informacién estratégica de la etapa actual o de la siguiente etapa

Seleccione el botén Regata en la pagina de inicio para ver el panel Regata.

Opciones de pantalla

Use el menu Panel Regata para especificar si desea ver el Timer Regata, los datos hipotéticos
de la aplicacion What if?, los datos de linea de salida o la pantalla Linea de Salida (muestra el
barcoy la linea de salida en formato gréfico).

Timer Regata
™

Linea de salida en el panel Carta

Puede mostrar la linea de salida de una regata superpuesta en el panel Carta. Los datos de la
linea de salida se pueden visualizar en la pagina Instrumentos. Si tiene una CPU H5000 en la
Linea de Salida red, los datos de linea de salida los calcula la CPU H5000. De lo contrario, los datos se calculan
en la pantalla multifuncién.

What If?

Datos Linea deS...

Ajustes? La visualizacion de la linea de salida en el panel Carta permite al navegador evaluar el inicio
del rumbo por éreas peligrosas. Use las laylines para ver en qué lugar las posibles rutas

dentroy fuera del rea de salida se corresponderan con los datos de la carta.

Linea de Salida» , . . , . .
La linea continua negra indica la linea de salida (entre dos marcas de salida) en el panel Carta.

Control Timer, Silo desea, puede desactivar la superposicion de linea de salida en la carta.

Regata

Datos Linea de Salida

Timer Regata Seleccione la opcién de menu Datos Linea de Salida para mostrar el panel Datos Linea de
Salida. El panel Datos Linea de Salida muestra los datos de inicio de la linea de salida y una
representacion grafica de la linea. Se muestra la distancia del barco desde la linea de salida, la
Datos Linea des... corriente, el extremo de inicio que aprovecha el lado favorecido recomendado vy la ventaja

i en grados y distancia que daré el extremo que aprovecha el lado favorecido.

What If?

Linea de Salida

DISTB m DIST DETRAS LINEA m DISTE m

137 -0.5 125

BIAS ° TIMER REGATA 0 hr BIASADV m

11 231 2.7
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Linea de Salida»

Control Tif « Atrds
Reg

Extremo babor»

Extremo,
estribor

NS

( | Extremo de Iinea de salida no definido (posicién no registrada)

‘ Extremo de linea de salida definido (posicion registrada)

Extremo de linea de salida anterior (posicion histérica de la linea de

salida)
E é La linea de salida esta obsoleta a las 23:59 h del dia en que se registra,
pero sigue siendo vélida.

Linea de salida no valida: uno o mas extremos no validos (posiciéon no
registrada)

Linea de salida azul y cuadrada: sin ventaja del lado favorecido

Linea de salida roja y con flecha a la izquierda: lado favorecido del
extremo de babor

extremo de estribor

Indicador de direccién de la marea

—
* Linea de salida verde y con flecha a la derecha: lado favorecido del

Datos mostrados en el panel Linea de Salida.
Los siguientes datos se muestran en el panel Linea de Salida:

DIST P: distancia al extremo de babor de la linea de salida

DIST DETRAS LINEA: distancia a la Iinea de salida (perpendicular)

DIST S: distancia al extremo de estribor de la linea de salida

BIAS: dngulo del lado favorecido de linea de salida

TIMER REGATA: el tiempo en el timer de la regata

BIAS ADV: ventaja del lado favorecido (metros o esloras de embarcacion)

Configuracion de una linea de salida

La linea de salida es una ayuda visual que muestra la distancia desde la embarcaciéon hasta la
linea de salida, la corriente, el extremo de inicio que aprovecha el lado favorecido
recomendado y la ventaja en grados y distancia que dara el extremo que aprovecha el lado
favorecido. La linea de salida es una linea entre los puntos de extremo estribor y babor.

- Nota: Si tiene una CPU H5000 en la red, se comparte la informacion de linea de salida
entre dispositivos MFD y H5000. Los nimeros de los datos de la linea de salida se
calculan en la CPU de H5000 y se envian por la red. Solo hay una linea de salida. Si
establece la linea de salida en MFD, se mostrara en la pantalla grafica H5000 y viceversa.

- Nota: Antes de fijar la posiciéon de la linea de salida es importante actualizar el offset de
la proa para anular la diferencia entre la posicion del GPS y la proa de la embarcacion.
Este ajuste se realiza en el cuadro de didlogo Configuracion avanzada, bajo Instrumentos.
Debe introducir los datos de su embarcacién en el cuadro de didlogo Ajustes de barco,
al que se accede desde el cuadro de didlogo de ajustes de carta.
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Las opciones del menu le permiten utilizar diferentes métodos para ajustar los extremos de
las lineas de babor y estribor. Puede marcarlas, ajustarlas en la posicion del cursor, especificar
coordenadas y establecer una en basada en los ajustes de la otra. También puede editar
waypoints para crear puntos de extremo de la linea de salida. Una vez definidos los extremos,
puede desplazar cada uno para cambiarlos de posicion, si es necesario.

Las opciones de menu para ajustar los puntos de extremo de la linea de salida de babory
estribor estan disponibles en los paneles Carta y Regata.

Configuracion de puntos de extremo de la linea de salida marcandolos

Para marcar los puntos de extremo de la linea de salida, tiene que maniobrar el barco hasta
cada extremo de la linea.

- Nota: Antes de fijar la posicion en la linea de salida con el método de marcado, es
importante actualizar el offset de la proa para anular la diferencia entre la posicion del
GPSy la proa de la embarcacion.

DISTB  NM DIST DETRAS LINEA ~ NM DISTE ~ NM

© TIMER REGATA 0 hr BIASADVNM

500 ---

1. Acérquese al extremo de babor de la linea de salida.

\ 0

2. Cuando el barco llegue al extremo de babor de la linea de salida, abra el menudy
seleccione Linea de salida, Extremo babor y Ping port (Marcar babor). El extremo de
babor en el panel de linea de salida cambia a rojo, para indicar que esté configurado.

3. Acérquese al extremo de estribor de la linea de salida.

o ¢ \

4. Cuando el barco llegue al extremo de estribor de la linea de salida, abra el ment y
seleccione Linea de salida, Extremo estribor y Ping Starboard (Marcar estribor). La
marca del extremo de babor en el panel de linea de salida cambia a verde, para indicar
que esta configurado.

Los puntos de extremo de la linea de salida quedan configurados y pueden verse en los
paneles Carta y Linea de Salida

DISTB m DIST DETRAS LINEA m DISTE m

137 -0.5 125

BIAS ° TIMER REGATA 0hr BIASADV m

11  2:31 2.7

Ajuste de los puntos de extremo en la posicién del cursor

1. Abra el panel Carta y mueva el cursor a la posicién que le interese para el punto de
extremo de babor.

2. Abra el menuy seleccione Linea de salida, Extremo babor y Fijar en el cursor.

3. Repitalos pasos 1y 2 para el punto de extremo de estribor.
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Los puntos de extremo de la linea de salida quedan configurados y pueden verse en los
paneles Carta y Linea de Salida.

Ajuste de los puntos de extremo en las coordenadas

Seleccione las opciones de ment Set coordinate Port (Fijar coordenada de babor) y Set
coordinate Starboard (Fijar coordenada de estribor) para introducir coordenadas de los
puntos de extremo de babor y estribor.

Configuracion de los puntos de extremo uno respecto al otro

Use las opciones de menu Set from stbd Port (Ajustar Babor desde estribor) y Set from
port Starboard (Ajustar Estribor desde babor) para configurar el rumbo y la distancia de los
puntos extremo, uno respecto al otro.

Eliminacion de los puntos de extremo y la linea de salida

Use las opciones de menu Clear Port (Borrar babor) o Clear Starboard (Borrar estribor)
para eliminar los puntos de inicio. Cuando los dos se borren, también se borraré la linea de
salida.

Pantalla Linea de Salida

Seleccione la opcion de ment Linea de Salida para ver la linea de salida en el panel Regata.
La linea de salida muestra la linea configurada en escala con su barco, para que pueda
distinguir claramente la distancia a la linea y la posicion respecto a las laylines. En esta
pantalla también se muestran todos los ajustes de inicio.

1 2 |3 4

DISFP DIST BEHIND LINE

DISTS

16 —130 38.2 196— 5
15 6
14 —
13— 7
BIAS |2 qukivl.4
12 8

1 Linea de salida

2 Linea de viento cuadrada: se traza con el extremo de lado favorecido de la linea de
salida en perpendicular a la direccién de viento real

Distancia (perpendicular) detrds de la linea
Barco (se dibuja a escala)

Distancia al extremo de estribor de la linea de salida

3

q

5

6  Cuadricula
7  Layline de virada de estribor hasta el punto final de la linea de salida de estribor
8  Ventaja obtenida con la salida a favor del viento

9  Llayline de virada de babor hasta el punto final de la linea de salida de estribor
10 Race Timer

11 Layline de virada de estribor hasta el punto final de la linea de salida de babor
12 Angulo lado favorecido de la linea de salida

13 Layline de virada de babor hasta el punto final de la linea de salida de babor
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Linea de Salida

14  Corriente (respecto a la linea de salida)
15 Linea de extensidon

16 Distancia al extremo de babor de la linea de salida

Ademas, si hay disponible una velocidad target (de la tabla Hercules Polar, de la tabla de
blancos de laylines o del ajuste manual en la configuracion Laylines — consulte "Laylines” en la
pagina 36) se podria mostrar una linea de posicién adelantada o atrasada, en paralelo a la
linea de salida, que indica la distancia desde la linea de inicio cuando el tiempo empiece a
contar.

Ajustes

Eslora Barco

Seleccione el ajuste Usar eslora del barco para mostrar la distancia en esloras de barco
detrds de la linea y la ventaja por el lado favorecido en las mediciones de datos en el panel
Linea de salida. Al ver las mediciones de esloras, puede obtener una indicacién mas clara de
la distancia entre el barco y la linea de salida.

Visualizacion de cuadriculas de laylines

Seleccione Cuadricula para ver las cuadriculas de laylines en el diagrama de linea de salida.
La cuadricula es un fondo que se alinea con las laylines. Pueden dar una indicacion més clara
de posibles alternativas a la linea de salida.

What if?

Seleccione What if? en el menu para ver los datos de navegacién en el panel Regata y para
cambiar variables que le muestran cémo podria ir a la navegacion en otras circunstancias.
Esta herramienta permite evaluar los cambios potenciales en el viento o las corrientes en la
etapa actual y futuras.

Anule la seleccion de Live (En directo) e introduzca pardmetros para el viento, las corrientes
0 ambos para ver cémo podrian cambiar durante la etapa. Por ejemplo, si ve brisa marina
formarse al navegar con diferentes angulos en el horizonte, puede introducir este dato para
estimar el efecto.

Barco a Rpt022 002°M0.27 NM

Viento real 12.0Kn ¥ Live
Marea 1.9Kn ™ Live

Estribor
Rumbo 339°M
oG 343°M
Velocidad barco 7.2Kn

9.0 Kn

45°

28°

DINENTAE]
Hora

Bordo actual Siguiente

Timer Regata

El timer de regata se puede usar para hacer la cuenta atras hasta cero a partir de un valor de
tiempo inicial y resulta ideal para la cuenta atrds al inicio de la regata. También se puede usar
para contar desde cero y registrar el tiempo transcurrido. Puede iniciar y detener el timer,
reiniciarlo, sincronizarlo y especificar un valor de inicio.
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También puede mostrar el timer de regata en el menu del panel Regata, o seleccionando
Viajes en el panel Herramientas.

El timer se configura en hh:mm, el recuento de tiempo se muestra en mm:ss, con las horas a
la derecha de los minutos y sequndos.

Vet Viie2 oy [TERE N

Timer continuado

Panel Timer Regata Timer Regata del Registro de viaje

Controles del timer Regata

Puede acceder a los controles del timer Regata desde el menu Panel Regata. También puede
acceder a estos controles desde la parte inferior del panel Timer Regata visualizado en la
pagina de inicio y desde el panel Timer Regata visualizado en Viajes (panel de herramientas).
Los distintos controles estardn activados seguin si el timer estaba iniciado o detenido.

2 Iniciar viaje auto

Stop Reset (01:00:00) Valor inicial... ' Timer continuado

Valor inicial

Establezca un valor de tiempo que usara el timer para iniciar la cuenta atras hasta la hora de
inicio de la regata. El timer empieza la cuenta atras cuando selecciona Iniciar.

Valor inicial

Valor inicial (minutos)

Cancelar

Iniciar y parar el timer

El timer se puede iniciar en cualquier momento seleccionando Iniciar. Si se ha
preestablecido un valor de tiempo, el timer iniciara la cuenta atras. Si el valor de inicio se fija
en cero (00:00), se registrara el tiempo transcurrido cuando el timer comience el recuento.

Para detener el timer seleccione Parar.
Reset (Reiniciar)

Reinicia el timer al valor de inicio. Si el timer estd en marcha cuando se selecciona Reiniciar,
continda la cuenta a partir del valor de inicio.

Panel Regata| Zeus3 Manual de Usuario



Sincronizar

Cuando el timer realiza la cuenta atras, si selecciona Sing, se sincronizara al alza o a la baja el
tiempo que més se acerque al minuto completo.

Iniciar viaje automatico

Al seleccionar Iniciar viaje auto, el registro de viajes comenzara a registrar el tiempo y la
distancia en millas a partir del momento en el que el timer de cuenta atrds empieza a contar
desde cero.

Rolling timer (Timer continuo)

Al seleccionar Timer continuado, el timer de cuenta atras se reiniciard cada vez que llegue a
cero. Seguird haciéndolo hasta que el timer se pare.
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Graficos de tiempo y viento

El sistema puede presentar el historial de datos en distintos gréaficos. Los gréficos pueden
mostrarse como pagina completa o combinarse con otros paneles.

Panel de grafico de tiempo

El panel de grafico de tiempo consiste de dos disefios predefinidos. Puede cambiar los
disefios seleccionando las flechas del panel de la izquierda y de la derecha. También puede
seleccionar disefio del menu.

Puede seleccionar los datos que desea mostrar en un panel de gréfico de tiempo, asf como
definir la escala de tiempo de cada gréfico.

VMG CSE

RUDDER

RUDDER

Disefio 1 Disefio 2

Datos que faltan
Si no hay datos disponibles, el grafico pertinente cambiara a una linea punteada y quedara
recta en el punto en que se dejaron de recibir datos. Cuando los datos se restablezcan, una
linea punteada unird los dos puntos mostrando una linea de tendencia promedio que une
los datos perdidos.

Seleccion de datos

Cada campo de datos se puede cambiar para que muestre el tipo de datos preferido y la
escala de tiempo.

1. Seleccione la opcién de ediciéon en el mend.

2. Seleccione el campo que desee editar.

3. Cambie el tipo de informacién y, finalmente, la escala.
4. Guarde los cambios.

Los datos disponibles para los gréficos de tiempo son por defecto las fuentes que utiliza el
sistema. Si hay mas de una fuente de datos disponible para un tipo de datos, puede elegir
mostrar una fuente de datos alternativa en el grafico de tiempo. Puede cambiar el tipo de
datos mediante la opcidn de fuente de datos del menu.

Panel del grafico de viento

Un gréfico de viento es un tipo especial de gréfico de tiempo disefiado especialmente para
ayudarle a entender los cambios recientes en la velocidad y direccion del viento. El panel del
grafico de viento incluye la direccién y la velocidad del viento. Los graficos estan
configurados en vertical, con los datos mas recientes en la parte superior de la pantalla.

TWD (000) M WS (12.1)
001 0 1.1
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PredictWind

La informacion meteorolégica y de las rutas de PredictWind puede mostrarse en las cartas.

Meteo PredictWind

La informacion meteoroldgica PredictWind se puede mostrar como archivo GRIB
superpuesto sobre la carta. Para utilizar esta funcién, es necesaria una suscripcion a
PredictWind. Consulte www.predictwind.com.

Solo se puede mostrar un archivo de informacion meteoroldgica superpuesto sobre la carta
alavez.

El archivo de informacion meteoroldgica GRIB de PredictWind se puede superponer sobre la
carta para visualizarlo de los modos siguientes:

Descargando los archivos PredictWind automatica o manualmente del sitio web de

PredictWind mediante la conexion a Internet de la unidad del modo siguiente:

- Active la opcién Superponer meteo Grib en el menu Carta; consulte "Superponer meteo Grib"
en la pagina 59.

- Introduzca sus credenciales de inicio de sesion PredictWind en la unidad; consulte
"Credenciales de inicio de sesidn PredictWind" en la pagina 59.

- Sidesea que el sistema descargue automaticamente los archivos de PredictWind,
especifique el tipo de descarga automatica Alta resolucion, Altamar (baja resolucion), o
ambos. Consulte "Descarga automdtica de archivos meteoroldgicos PredictWind" en la pagina 60.

- Sidesea descargar manualmente los archivos de PredictWind, utilice la opcién
Descargar prevision del ment Carta. Consulte "Descarga manual de archivos meteoroldgicos
PredictWind" en la pagina 60.

- Importe el archivo en la memoria para superponerlo sobre la carta; consulte "Especificacion
del archivo de superposicion GRIB de PredictWind" en a pagina 62.

Descargue archivos PredictWind a una tarjeta de memoria conectada a un ordenadory, a

continuacion, importe un archivo de la tarjeta de memoria a la memoria de la unidad del

modo siguiente:

- Descargue los archivos de informacion meteoroldgica PredictWind a una tarjeta de
memoria conectada a un ordenador.

Nota: No utilice una tarjeta de memoria de mapas. Descargar archivos a una tarjeta de
mapas puede dafar la tarjeta.

- Inserte la tarjeta de memoria en el lector de tarjetas.

- Active la opcién Superponer meteo Grib en el menu Carta; consulte "Superponer meteo Grib"
en la pagina 59.

- Importe el archivo a la memoria para superponerlo sobre la carta. Puede importar un
archivo de informacion meteorolégica directamente desde la tarjeta de memoria o
desde cualquier directorio al que pueda acceder el administrador de archivos. Consulte
"Especificacion del archivo de superposicion GRIB de PredictWind" en la pagina 62.

Superponer meteo Grib
Reiniciar Para ver informacion meteoroldgica GRIB superpuesta sobre la carta y expandir el menu de la
e carta a fin de mostrar las opciones de menu de meteo GRIB, active la funcién Superponer

Nuevo . ,
Waypoint.. meteo Grib en el menu de carta.

Ira
Coordenada . ] 've . .
Credenciales de inicio de sesién PredictWind
Para descargar automatica o manualmente archivos meteoroldgicos del sitio web de
Medir PredictWind, introduzca sus credenciales de inicio de sesién PredictWind en el cuadro de

didlogo PredictWind meteo GRIB.
Acceda al cuadro de didlogo PredictWind meteo GRIB desde el cuadro de didlogo de ajustes

Buscar...

Opciones de
P Carta’ de carta.

SURCIPONES Seleccione Email e introduzca su direccion de correo electrénico de inicio de sesién de
PredictWind.

Seleccione Contrasefa e introduzca su contrasefna PredictWind.
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Descarga automatica de archivos meteorolégicos PredictWind

La funcion de descarga automatica permite al sistema comprobar periddicamente si hay
actualizaciones de la informacién meteoroldgica y descargar los datos mas recientes.

Especifique si desea descargar automaticamente Alta resolucion (consulte "Alta resolucion” en la
pagina 60) o Altamar (baja resolucién) (consulte "Area de altamar (baja resolucidn)” en la pagina
61) 0 ambos tipos de datos GRIB.

- Nota: Las descargas de alta resolucion requieren una suscripcién PredictWind
Professional.

- Nota: Para descargar datos de PredictWind, la unidad debe tener una conexién a
Internet y debe introducir sus credenciales PredictWind de inicio de sesién en el sistema
(consulte "Credenciales de inicio de sesion PredictWind" en la pagina 59). Cuando se establece una
conexion a Internet, el sistema inicia sesion automaticamente en PredictWind con sus
credenciales y comienza a descargar datos meteoroldgicos segun lo especificado en el
cuadro de didlogo PredictWind Meteo GRIB.

Descarga manual de archivos meteorolégicos PredictWind

Para descargar un archivo de datos meteorolégicos de PredictWind manualmente,
seleccione la opcion Descargar prevision del mend Carta a fin de abrir el cuadro de didlogo
Seleccione el tipo de prevision. Utilice el cuadro de didlogo Seleccione el tipo de prevision
para especificar el tipo y el area.

- Nota: Para descargar manualmente datos de PredictWind, la unidad debe tener
conexién a Internet. La opcién Descargar prevision solo esté disponible si ha activado la
opcién Superponer meteo Grib en el menu Carta (consulte "Superponer meteo Grib" en la
pagina 59) y ha introducido sus credenciales de inicio de sesion PredictWind en el
sistema (consulte "Credenciales de inicio de sesion PredictWind" en la pagina 59).

Seleccione el tipo de previsién

Alta resolucién
GRIB de alta resolucion para un drea predefinida

Altamar
GRIB de baja resolucion para cualquier area

Cuando la descarga GRIB haya finalizado, en la pantalla multifuncién aparecerd un mensaje
para mostrar que la tarea se ha completado. Para ver el archivo GRIB descargado en la carta,
seleccione el archivo descargado en la opcién de menu de prondéstico. Consulte "Especificacion
del archivo de superposicion GRIB de PredictWind" en la pagina 62.

Alta resolucion

Las areas de las ubicaciones de la descarga se muestran en la carta. Seleccione o anule la
seleccion de una o varias ubicaciones. Las dreas seleccionadas se resaltan. Puede agregar y
eliminar ubicaciones seleccionando las ubicaciones de descarga automatica mas tarde.
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Especifique los ajustes para la descarga GRIB de alta resolucion; consulte "Ajustes de descarga de
PredictWind" en la pagina 61.

PredictWind GRIB - Alta Resolucién

Modelo
GFS

Pardmetros

Viento

Intervalo
3 horas

Descargar Cancelar

Area de altamar (baja resolucién)

Al seleccionar la opcion de drea de altamar (baja resolucion), la carta se muestra con un
rectdngulo ampliable. Arrastre los marcadores de las esquinas del rectdngulo para crear el
area rectangular sobre la que desea descargar la meteo GRIB y elija la opcion de Seleccionar.

Offshore GRIB Selection
V] !

Después de crear su area rectangular de altamar, elija la opcion Seleccionar.

Especifique la configuracién para la descarga GRIB de altamar (baja resolucién); consulte
"Ajustes de descarga de PredictWind" en la pagina 61.

PredictWind GRIB - Altamar

Modelo
GFS

Viento
Presion

Intervalo
6 horas

Duracién prondstico
5 Dias

Resolucién
50 km

Descargar Cancelar

Ajustes de descarga de PredictWind

Modelo
Le permite seleccionar opciones del modelo GRIB:

- CMC (Canadian Meteorological Centre): archivo de observacion meteorolégica del Centro
meteoroldgico canadiense.
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CMCF (Canadian Meteorological Centre Forecast): prevision PredictWind basada en las
observaciones meteoroldgicas del Centro meteoroldgico canadiense. Disponible solo
para GRIB de altamar.

GFS (Global Forecast System): un archivo de observacion meteoroldgica de la National
Oceanic and Atmospheric Administration (NOAA) del Departamento de comercio
estadounidense.

GFSF (Global Forecast System Forecast) - Prevision PredictWind basada en las
observaciones meteoroldgicas de la National Oceanic and Atmospheric Administration
(NOAA) del Departamento de comercio estadounidense. Disponible solo para GRIB de
altamar.

Viento y presion
Datos de viento y/o presion de PredictWind. Disponible solo para GRIB de altamar.

Intervalo tiempo

Elintervalo de tiempo del prondstico descargado. Por ejemplo, un intervalo de tiempo de 3
horas puede proporcionar datos meteoroldgicos para 1200, 1500, 1800, etc., mientras que un
intervalo de tiempo de 6 solo puede proporcionar datos para 1200, 1800, etc. Intervalos mas
pequenos requieren mayores descargas.

Duracién prondstico
El periodo de la previsién del tiempo en dias. Disponible para modelos CMCF o GFSF solo
para GRIB de altamar.

Resolucién
Resolucion GRIB, seleccione 50 o 100 kildmetros entre los puntos para la prevision.
Disponible solo para GRIB de altamar.

Especificacion del archivo de superposicion GRIB de PredictWind

La opcion de mend Prevision muestra el archivo GRIB actualmente visualizado sobre la carta.
Si no hay ninguin archivo superpuesto sobre la carta, la opcién de menu no muestra ningun
archivo GRIB.

——— —
Prevision... i
GFS 64N 525 14W_-9E... Prevision...
— —
Archivo GRIB visualizado sobre la carta No hay ninguin archivo GRIB visualizado sobre la carta

Seleccione la opcidn de menu Prevision para abrir el cuadro de didlogo Meteo Grib.

Meteo GRIB

Importar archivo...

ARCHIVO GRIB ACTUAL

norkyst800m_wea...i_skagerrak.grb
Fecha: 3-des-16 00:00, Dias: 2, X-Res: 1.5NM, Y-Res: 3.0NM

(0] §

El cuadro de didlogo Meteo Grib muestra qué archivo GRIB se esta visualizando en ese
momento como superposicion sobre la carta y qué archivos estan disponibles para ser
visualizados.

Los archivos GRIB disponibles son archivos descargados de forma manual o automatica de
PredictWind al directorio Gribs. Si copia los archivos GRIB de la tarjeta de memoria al
directorio Gribs utilizando el administrador de archivos, estos aparecen como archivos GRIB
disponibles.

Seleccione un archivo GRIB disponible para importarlo en la memoria y utilizarlo como
superposicion sobre la carta. Seleccione la opcidn Importar archivo para importar a la
memoria un archivo GRIB de la tarjeta de memoria o de cualquier directorio al que el
administrador de archivos pueda acceder.

- Nota: Los datos GRIB importados sobrescriben los datos GRIB en la memoria.
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Archivos GRIB caducados

El sistema identifica los archivos GRIB que han caducado y los traslada de la lista de archivos
GRIB disponibles a la lista de archivos GRIB caducados. Los archivos caducados son archivos
en los que la hora de la prevision final ha sido superada. Seleccione la opcién Eliminar
archivos GRIB caducados para eliminar estos archivos caducados del sistema.

Rutas meteoroldgicas PredictWind y planificador de salida

Las rutas de PredictWind Weather es un servicio de rutas meteoroldgicas en linea para crear
la ruta mas rapida o segura para su viaje en funcion de las condiciones meteoroldgicas.

El planificador de salida es un servicio en linea que aconseja sobre el mejor dia para salir a
hacer un viaje costero o en altamar. Resume las condiciones de viento que encontrara en los
4 dias siguientes a su salida.

Las rutas de PredictWind también pueden ofrecer la previsién meteoroldgica de su destino.
Esta informacién esta disponible en el panel de resumen.

Requisitos
Conexién a Internet: la unidad debe tener una conexién a Internet
Suscripcién/cuenta PredictWind correspondiente, consulte www.predictwind.com.
Credenciales de inicio de sesién PredictWind introducidas en el cuadro de didlogo Ajustes
de PredictWind.
Los detalles de rendimiento de la embarcacion se introducen en la tabla polar en
www.predictwind.com. Las polares definen el rendimiento de la embarcacion en distintas
condiciones de viento y oleaje. Es importante que se defina con precisién, para que la ruta
Optima sea lo mas precisa posible.

Configuracion y uso

1. Conecte la unidad a Internet. Consulte “Conexidn y desconexion desde un punto de acceso inaldmbrico" en
la pagina 111.

2. Introduzca sus credenciales de PredictWind en el cuadro de didlogo de ajustes de
PredictWind.

3. Aliniciar la funcién de ruta de PredictWind estan disponibles las siguientes opciones:
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Atrds

Rutaa
Cursor

Rutaa
Coordenada

Resumen

Ruta a Cursor

Active el cursor en la carta.
b.  Seleccione la opcidn de menu PredictWind.

c.  Seleccione Ruta a Cursor para especificar la informaciéon de ruta a cursor. Para
obtener detalles especificos, consulte "Opciones de los cuadros de didlogo PredictWind Routing"
en la pagina 65.

d.  Seleccione Descargar para solicitar una nueva ruta desde PredictWind.
Ruta a Coordenada

Seleccione la opcion de menu PredictWind.

b.  Seleccione Ruta a Coordenada para mostrar el cuadro de didlogo PredictWind
Routing.

c.  Seleccione la opcién de destino para establecer la coordenada de destino y
seleccione OK. Se abrird el cuadro de didlogo PredictWind Routing y mostrara la
coordinada de destino que ha especificado.

d.  Seleccione las opciones en el cuadro de didlogo PredictWind Routing para
especificar la informacion de ruta a coordenada. Para obtener detalles especificos,
consulte "Opciones de los cuadros de didlogo PredictWind Routing" en la pagina 65.

e.  Seleccione Descargar para solicitar una nueva ruta desde PredictWind.
Ruta a Waypoint

a.  Realice una de las siguientes acciones:
Utilice la opciéon de menu Buscar, seleccione Waypoints y, a continuacion,
seleccione el waypoint en la lista para abrir el cuadro de didlogo Editar Waypoint.
Seleccione Waypoints en el cuadro de didlogo del panel de herramientas y
seleccione el waypoint en la lista para abrir el cuadro de didlogo Editar Waypoint.
Seleccione el Waypoint en la carta. Esto enumera el waypoint seleccionado en
el menu. Seleccione el waypoint en el menu 'y, a continuacion, Detalles en el
menu desplegable para abrir el cuadro de didlogo Editar Waypoint.

b.  Seleccione PredictWind para especificar la informacién de la ruta a waypoint. Para
obtener detalles especificos, consulte "Opciones de los cuadros de didlogo PredictWind Routing"
en la pagina 65.

c.  Seleccione Descargar para solicitar una nueva ruta desde PredictWind.
Utilizar ruta existente

a.  Realice una de las siguientes acciones:
Utilice la opcién de menu Buscar y seleccione la ruta en la lista para abrir el
cuadro de didlogo Editar Ruta.
Seleccione Rutas en el cuadro de didlogo del panel de herramientas y
seleccione la ruta en la lista para abrir el cuadro de didlogo Editar Ruta.
Seleccione la Ruta en la carta. Esto enumera la ruta seleccionada en el menu.
Seleccione la ruta en el menuy, a continuacion, Detalles en el menu desplegable
para abrir el cuadro de didlogo Editar Ruta.

b.  Seleccione PredictWind para especificar la informaciéon de la ruta. Para obtener
detalles especificos, consulte "Opciones de los cuadros de didlogo PredictWind Routing" en la
pagina 65.

c.  Seleccione Descargar para solicitar una nueva ruta desde PredictWind.
Si hay conexion a Internet y se han introducido las credenciales de cuenta correspondientes

en el cuadro de didlogo de ajustes de PredictWind, se descargara una ruta desde
PredictWind.
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Opciones de los cuadros de dialogo PredictWind Routing

PredictWind Routing
Tiempo inicial
Now

Motor con viento suave
off

Ajuste velocidad Polar (%)
100

Modo Routing

Routing

Opciones Routing

Descargar Cancelar

Hora de inicio

Especifique la fecha y la hora de inicio. Si se ha seleccionado Now, las opciones de fecha y
hora estan desactivadas.

Uso del motor con poco viento
Especifique las opciones de uso del motor con poco viento:
- Velocidad de uso del motor

- Lavelocidad del viento a la que detendria la navegacién a vela y comenzaria la
motorizacion

Ajuste de la velocidad polar

Ajuste la velocidad polar mediante un porcentaje. Si, por ejemplo, estd entregando una
embarcacion con poca tripulacion y espera que el rendimiento de la embarcacion sea mas
lento que la polar en un 20 %, aplique un 80 % al ajuste de la velocidad polar.

Modo Routing

Modo Routing \ X

Departure Planning

Destination Forecast

Puede seleccionar uno de los siguientes modos:

- Routing: abre el cuadro de didlogo PredictWind Routing con Opciones de routing
habilitadas. Seleccione Opciones de routing para especificar la velocidad del viento y el
oleaje que desea evitar en la ruta.

PredictWind Routing Opciones

Evitar cuando sea posible

Evitar velocidad de viento superior a (Kn).
25.0

Evitar olas superiores a (m).
5.0

0K Cancelar

- Departure Planning: abre el cuadro de didlogo PredictWind Routing con las Opciones
deDeparture habilitadas. Seleccione las Opciones de Departure para especificar el
tiempo en el que desea espaciar las salidas (1 hora, 3 horas, 6 horas, 12 horas o 24 horas) y
el modelo de prondstico (GFS/CMS o PWC/PWG) que desea que utilice PredictWind.

- Destination Forecast: seleccione esta opcién para solicitar la informacion del prondéstico
de destino desde PredictWind.

Los detalles del prondstico de destino y de las rutas aparecen en el panel de resumen.
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Atrds

Ruta a
Cursor

Ruta a
[CIGIEE]

Resumen

Gestion de descargas

Para ver el estado de cualquier descarga de ruta en curso seleccione el icono de archivos en
el panel de herramientas y, a continuacion, Transferencias para ver el estado de la
transferencia. Cuando finaliza una descarga, la ruta se muestra en la carta. Las rutas antiguas
se eliminan cuando hay una nueva ruta disponible. Si se esté siguiendo una ruta cuando se
haya descargado una nueva, se seguird hasta que finalice la navegacion.

Resumen de las rutas PredictWind

Seleccione la opcion de resumen en el menu PredictWind para ver informacion de la ruta

detallada.

PredictWind Routing Resumen

M Viento Actual Ruta

PWC GFS
Hora de Inicio 13.10.2016 07:49  EEALMINIF PR L]

Hora Final 13.10.2016 08:24  (ER[PIIA RV

Tiempo empleado 0d Oh 35m 18s 0d Oh 28m 29s

Velocidad Viento Max (Kn)  [ERE] 15.51
Velocidad Viento Min (Kn)  g0®4i] 15.51
Velocidad Viento Med (Kn)  [(PA0l0] 15.51

Seguir

Olas
PWG
13.10.2016 07:49

13.10.2016 08:16
0d Oh 27m 5s
16.07

13.49

15.59

Hay disponible informacién de resumen adicional para viento, corriente, ruta y oleaje.

Seleccione Seguir para navegar la ruta.

PredictWind| Zeus3 Manual de Usuario



S HDG 007 °M

Piloto automatico

Si se ha conectado un procesador de piloto automatico compatible al sistema, se incluyen
las funciones de piloto automaético en el sistema.

El sistema no permite mas de un procesador de piloto automatico en la red.

La unidad de visualizacién detecta automaticamente el procesador de piloto automatico
disponible en la red y presenta los ajustes, la configuracion y las opciones de usuario del
procesador conectado.

Para obtener més informacién sobre como instalar y configurar un procesador de piloto
automadtico, consulte los manuales independientes que se incluyen con el procesador de
piloto automatico.

Navegacion segura con piloto automatico

Advertencia: El piloto automatico es una ayuda de navegacion de gran
utilidad, pero NO debe considerarse un sustituto de un navegante humano.

Activacion del piloto automatico

Puede activar el piloto automatico desde cualquier panel seleccionando el icono del piloto
automatico en la barra de instrumentos y, a continuacion, el modo seleccionado en el
controlador de piloto automatico.

Paso del modo automatico al gobierno manual

Puede cambiar el piloto automatico al modo de espera desde cualquier modo de
funcionamiento automatico del cuadro emergente del piloto automatico o pulsando una
tecla de modo En espera.

Indicacion del piloto automatico en las paginas

\ X j
007" A 007

e

Set heading ¢

"11.2

06

POS

- N 25°56.826"

Gulf OfMexico . & bl W 80°08.750'
3 Y DEPTH

\ , 14.0
T Not Connected

T | <

Indicacion del piloto automatico en la barra de estado
Cuadro emergente Piloto automatico

Icono del piloto automatico en la barra de instrumentos

Indicacién del modo de piloto automatico en la barra de estado

La barra de estado muestra informacién del piloto automatico siempre que haya un
procesador de piloto automatico conectado a la red.

Se incluyen iconos si el piloto automatico estd pasivo o bloqueado por otra unidad de
control del piloto automético.
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Cuadro emergente del piloto automatico
Puede controlar el piloto automatico desde el cuadro emergente del piloto automatico.

El cuadro emergente se muestra en una posicion fija de la pagina y estd disponible para
todas las paginas, excepto si se ha activado un panel de piloto automaético.

Mientras el cuadro emergente del piloto automatico esté activo, no puede utilizar el panel en
segundo plano ni su mend.

Para quitar el cuadro emergente de una pagina, seleccione la X de la esquina superior
derecha o pulse la tecla X. Para volver a activarlo, seleccione el icono del piloto automatico
en la barra de instrumentos.

Los siguientes cuadros emergentes estan disponibles:

El controlador de piloto automatico, que indica informacién sobre el modo activo, el
rumbo, el timén y otros datos de gobierno en funcion del modo de piloto automatico
activo. Solo pueden hacerse ajustes manuales al rumbo establecido cuando los
indicadores de flecha de babor y estribor estan iluminados en rojo y verde.

La seleccién del modo incluye acceso a la selecciéon de patrén de giro.

La seleccion de patrén de giro.

- Nota: La opcidn de gobierno por giro no esta disponible si el tipo de embarcacion se ha
establecido como Velero en el cuadro de didlogo Calibracion Piloto Automatico, en cuyo
caso aparecera la funcion de virada/trasluchada. Consulte "Virada en modo AUTO" en la pagina
70. Consulte también "Virada en modo VIENTO" en |a pagina 72.

Autopilot \ b ¢
A . HDG 002 M

Set heading

Controlador de piloto automdtico Seleccidn del modo La seleccin de patrdn de giro.

Mosaico del piloto automatico en la barra de instrumentos
Puede seleccionar mostrar el mosaico del piloto automatico en la barra de instrumentos.

Si'el cuadro emergente del piloto automatico esta desactivado, para activarlo, seleccione el
mosaico en la barra de instrumentos.

Panel del piloto automatico

El panel de piloto automatico se utiliza para mostrar datos de navegacion. Se puede mostrar
como un panel de pantalla completa o en una péagina con varios paneles.

El nimero de campos de datos incluido en el panel del piloto automatico depende del
tamano del panel disponible.

SimMiami

L b

Campos de datos
En el panel de piloto automatico se utilizan las siguientes abreviaturas:

TS Rumbo a gobernar
DTD Distancia al destino
WPT DIST  Distancia al siguiente waypoint
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SOG Velocidad sobre el fondo
CoG Rumbo sobre el fondo
XTE Error de derrota (I: Izquierda o D: Derecha)

Modos de piloto automatico

El piloto automdtico ofrece distintos modos de gobierno. El nimero de modos vy las
funciones disponibles dentro de cada modo dependen del procesador de piloto automatico,
el tipo de embarcacién y los dispositivos de entrada disponibles, tal como se explica en la
descripcion de los siguientes modos de gobierno.

Modo Standby (en espera)

El modo Standby (en espera) se utiliza cuando el usuario gobierna la embarcacion con el
timén. Para poner el piloto automético en el modo Standby (en espera) desde cualquier
modo de funcionamiento, seleccione el botén del modo Standby en el cuadro emergente
del piloto automatico o pulse una tecla de modo Standby.

Gobierno asistido Non-Follow Up (NFU)
En el modo NFU, se utilizan los botones de flecha de babor y estribor del cuadro emergente
del piloto automatico para controlar el timén. El timdn se moverd mientras presione uno de
los botones.
Para activar el modo NFU, seleccione el botdn de flecha de babor o estribor en el cuadro
emergente cuando el piloto automatico esté en modo Standby (en espera) o FU.

Para volver al modo Standby (en espera), seleccione el botén del modo Standby en el
cuadro emergente del piloto automatico o una tecla fisica del modo Standby.

Gobierno FU

En el modo FU, se usa el botdn giratorio para establecer el angulo del timén. Pulse el boton
giratorio y, a continuacion, girelo para establecer el dngulo del timén. El timén se mueve
hasta alcanzar el angulo establecido y se detiene.

Puede seleccionar el modo FU desde el cuadro emergente del piloto automatico.
- Nota: Si el cuadro emergente del piloto automatico esté cerrado o si hay un cuadro de

didlogo de alarma activado en la unidad que controla el piloto automatico en el modo
FU, el piloto automatico cambia de forma automatica al modo Standby (en espera).

Advertencia: En el modo FU, no es posible hacerse con el control manual
del timon.

Modo AUTO (compas automatico)

En el modo AUTO, el piloto automatico emite los comandos de timdn necesarios para
gobernar automaticamente la embarcacién en un rumbo establecido.

Puede seleccionar el modo AUTO desde el cuadro emergente del piloto automatico.
Cuando este modo estd seleccionado, el piloto automatico selecciona el rumbo del barco
actual como el rumbo fijado.

Cambio del rumbo establecido en el modo Auto

Para ajustar el rumbo establecido, utilice el botén giratorio o los botones de flecha Port/
Starboard (Babor y estribor) en el cuadro emergente del piloto automatico, o bien seleccione
el mosaico Heading (Rumbo) en el cuadro emergente del piloto automatico e introduzca el
valor de rumbo que desee.

El cambio de rumbo se ejecuta de forma inmediata. El nuevo rumbo se mantiene hasta que
se establezca un nuevo curso.
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Captura de rumbo

Cuando la embarcacion gira en el modo AUTO, al restablecer de forma instantanea el modo,
se activa la funcién de captura de rumbo. Esta accion cancela automdticamente el giro y la
embarcacion continda segun el rumbo establecido por el compas en el momento justo en
que reactivo el modo.

Virada en modo AUTO

- Nota: La funcion de virada solo estd disponible cuando el tipo de embarcacion se fija en
Velero.

Solo debera virarse hacia el viento y debe probarse la maniobra en condiciones de mar en
calma y poco viento para descubrir cémo se comporta la embarcacion. Debido a la gran
variedad de embarcaciones (desde barcos de crucero hasta embarcaciones de regata), el
comportamiento de cada una es distinto a la hora de realizar viradas.

La virada en modo AUTO es diferente a la virada en modo VIENTO. En el modo AUTO, el
angulo de virada es fijo y esta definido por el usuario. Para obtener mas informacion,
consulte "Virada en modo VIENTO" en la pagina 72.

Puede iniciar la funcion de virada desde el modo AUTO.

Al seleccionar la direccién de virada, el piloto automatico cambia el rumbo actual de acuerdo
al dngulo de virada establecido.

Puede interrumpir la operacién de virada mientras el cuadro de didlogo de virada esté
abierto; sélo tiene que seleccionar la direccién de virada opuesta. Al interrumpir la maniobra,
la embarcacion regresarda al rumbo fijado anteriormente.

Modo Sin deriva
El modo NoDeriva combina el piloto automaético y la informacion de posicion del GPS.

En modo Sin Deriva el barco se gobierna a lo largo de una linea de rumbo calculada en una
direccion establecida por el usuario. Si el rumbo de la embarcacion se desvia del original
debido a las corrientes o al viento, seguira la linea con un angulo de deriva.

1. Dirija la embarcacion hacia el rumbo deseado.

2. Active el modo Sin Deriva. El piloto automatico trazara una linea de demora invisible a
partir del rumbo actual desde la posicion del barco.

A diferencia de lo que ocurre en el modo AUTO (compads), en este modo el piloto automético

utiliza la informacién de posicion para calcular el error de derrota y mantiene el rumbo recto

de forma automatica.

Puede utilizar los botones de flecha de babor/estribor del cuadro emergente del piloto

automatico o el botdn giratorio para restablecer la linea de rumbo mientras esté en modo
NoDeriva.

Evitar obstaculos

Si debe evitar un obstaculo en el modo Sin deriva, puede establecer el piloto automatico en
modo En espera y utilizar la opcién de gobierno asistido o el timén hasta que deje atras el
obstaculo.

Siregresa al modo Sin deriva antes de que transcurran 60 segundos, puede continuar en la
linea de rumbo anterior.

Si no responde, el cuadro de didlogo desaparece y el piloto automatico pasa al modo Sin
deriva con el rumbo actual como linea de rumbo.

Modo NAV

Advertencia: El modo NAV solo debe usarse en mar abierto.

Puede usar el piloto automaético para dirigir de forma automatica la embarcacion hasta la
posicion de un waypoint especifico o a lo largo de una ruta predefinida. La informacién de
posicion del GPS se utiliza para cambiar el rumbo a gobernar, mantener la embarcacion
dentro de la linea de la ruta y avanzar al waypoint de destino.
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- Nota: Para lograr un gobierno de navegacion satisfactorio, Zeus® debe contar con
informacion de posicion valida. La funcion de gobierno automatico debe probarse y
validarse antes de entrar en el modo NAV.

Inicio de la navegacion automatica

Al'iniciar la navegaciéon por una ruta o hasta un waypoint desde el panel de cartas, se le
pedird que establezca el piloto automatico en el modo NAV. Si rechaza esta solicitud, puede
iniciar el modo NAV desde el controlador del piloto automatico.

> Nota: La solicitud para establecer el piloto automatico en el modo de navegacion se
desactiva si el tipo de embarcacién se ha establecido como Velero en el cuadro de
didlogo Calibracién Piloto Automatico. Para iniciar la navegacion, debe seleccionar el
modo NAV en el controlador del piloto automatico.

Cuando se inicie el modo NAV, el piloto automatico mantendré la embarcacién en la etapa
de forma automatica.

Cuando la embarcacion alcance el circulo de llegada de un punto de ruta, el piloto
automatico emite una advertencia sonora y muestra un cuadro de didlogo con la nueva
informacion de curso. Si el cambio de rumbo requerido para llegar al siguiente waypoint es
menor que el limite de cambio de navegacién, el piloto automatico cambia el rumbo
automaticamente. Si el cambio de rumbo requerido para llegar al siguiente waypoint de una
ruta es mayor que el limite establecido, se le pedird que verifique si el cambio de rumbo es
aceptable.

> Nota: Para obtener informacion acerca de los ajustes de navegacion, consulte "Ajustes de
navegacion" en la pagina 47.

Circulo de llegada del waypoint
El radio de llegada define el punto en el que se inicia un giro cuando se navega seguin una

ruta establecida.
v 4 1

El circulo de llegada (1) debe ajustarse de acuerdo a la velocidad de la embarcacién. Cuanto
mayor sea la velocidad, mayor deberd ser el circulo. El objetivo es que el piloto automatico
comience el cambio de rumbo a tiempo para girar con suavidad hacia la etapa siguiente.

La figura que aparece a continuacion puede usarse para seleccionar el circulo de waypoint
apropiado al crear una ruta.

|
1 1 T T 1 i
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Y(1/100Nm)

Eje X = Velocidad de la embarcacion en nudos
Eje Y = Circulo de llegada, radio en 1/100 nm

Ejemplo: a una velocidad de 20 nudos debe usarse un radio de llegada de 0,09 Nm.
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- Nota: La distancia entre dos waypoints cualquiera de una ruta no debe ser menor que el
radio del circulo de llegada de un waypoint.

Modo VIENTO

= Nota: El modo WIND (Viento) solo estara disponible si el sistema se ha configurado para
la navegacion a vela en el cuadro de didlogo Calibracién Piloto Automatico.

Antes de iniciar el modo VIENTO, debe verificarse que se dispone de una entrada de datos
vaélida del transductor de viento.

Active el gobierno por viento como se indica a continuacion:

1. Ponga el piloto automético en el modo AUTO.

2. Ajuste el rumbo de la embarcacion hasta que el angulo de viento coincida con el dngulo
que desea mantener.

3. Seleccione laindicacién de modo en el controlador del piloto automatico para activar el
menu del piloto automéatico y seleccione el modo VIENTO.

El rumbo a gobernar (CTS) y el dngulo de viento definidos se obtienen del rumbo del
compas y el transductor de viento en el momento en que se selecciona el modo VIENTO. A
partir de ese momento, el piloto automatico cambiara el rumbo para mantener el dngulo de
viento, pues la direccion del viento puede cambiar.

Virada en modo VIENTO

= Nota: La funciéon de virada solo estara disponible si el tipo de embarcacién se ha
establecido como SAIL (Velero) en el cuadro de didlogo Autopilot Commissioning
(Puesta a punto del piloto automatico).

Solo debera virarse hacia el viento y debe probarse la maniobra en condiciones de mar en
calma y poco viento para descubrir como se comporta la embarcacién. Debido a la gran
variedad de embarcaciones (desde barcos de crucero hasta embarcaciones de regata), el
comportamiento de cada una es distinto a la hora de realizar viradas.

A diferencia del modo AUTOMATICO, la virada en modo VIENTO puede realizarse al navegar
con referencia al viento aparente o real. El angulo de viento real debe ser menor de 90
grados.

La ratio de giro durante la virada viene determinada por el tiempo de virada definido en la
configuracién de pardmetros de navegacion a vela. El tiempo de virada también estd
controlado por la velocidad de la embarcacion para evitar la pérdida de velocidad durante la
maniobra.

Puede iniciar la funcion de virada desde el modo Viento.

Aliniciar una virada, el piloto automatico iguala inmediatamente el dangulo de viento
definido en el lado opuesto de la proa.

Puede interrumpir la operacion de virada mientras el cuadro de didlogo de virada esté
abierto; sélo tiene que seleccionar la direccién de virada opuesta. Al interrumpir la maniobra,
la embarcacién regresard al rumbo fijado anteriormente.

Trasluchada
Se puede trasluchar cuando el angulo de viento real es mayor de 120¢.

El mejor momento para trasluchar estd determinado por la velocidad de la embarcacion;
debe hacerse tan rapido como sea posible sin perder el control.

Gobierno por patron de giro
En el modo AUTOMATICO, el piloto automético incluye una serie de funciones de gobierno
por giro automatico.

- Nota: La opcidn de gobierno por giro no esta disponible si el tipo de embarcacion se ha
establecido como Velero en el cuadro de didlogo Calibracion Piloto Automatico, en cuyo
caso aparecera la funcion de virada/trasluchada.
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Comienzo de un giro

Puede iniciar el giro seleccionando el icono de giro correspondiente y, a continuacion, las
opciones de babor o de estribor en el cuadro de didlogo de giro para seleccionar la
direccion.

Cancelacion del giro

Puede detener el giro desde el cuadro de didlogo del giro.

En cualquier momento durante el giro puede seleccionar Piloto automatico en espera en
el cuadro de didlogo Controles del sistema para volver al modo Standby (en espera) y al
gobierno manual.

Asimismo, puede detener el giro y volver al modo Standby (en espera) y al gobierno manual
pulsando la tecla fisica Standby.

Variables de giro
Las opciones de gobierno por giro, excepto el giro en C, ofrecen ajustes que pueden
definirse antes de comenzar el giro o en cualquier momento durante la maniobra.

GiroenU

Con el giro en U se gira 180 °, de modo que la direccién del rumbo nuevo es opuesta a la del
fijado.

El ratio de giro es idéntico al ajuste Limite de giro. No puede cambiarse durante el giro.

- Nota: Consulte el manual de instalacion de Zeus®, que esta disponible por separado,
para obtener informacion sobre el ajuste Limite de giro.

C-turn (Giroen Q)
Gobierna la embarcacién en circulo.

La ratio de giro puede ajustarse antes y durante el giro en el cuadro de didlogo
correspondiente. Si se aumenta, la embarcacion trazard un circulo mas pequeno.

Spiral turn (Giro en espiral)

Al realizar un giro en espiral, la embarcacién gira en espiral con un radio creciente o
decreciente. Debe establecer el radio inicial antes de iniciar el giro y el cambio por giro
durante el giro. Si el cambio por giro se estable en cero, la embarcacion girara en circulo. Los
valores negativos indican un radio decreciente, mientras que los valores positivos indican un
radio creciente.

Zigzag turns (Giros en zigzag)
Gobierna la embarcaciéon segun un patrén de zigzag.
Al navegar en zigzag, debe fijarse el cambio de rumbo inicial antes de comenzar el giro.

Durante el giro, puede modificar el rumbo principal, el cambio de rumbo y la distancia de las
etapas.

Square turn (Giro cuadrado)

Hace que la embarcacion gire 90° de forma automatica después de recorrer una distancia de
etapa definida.

En cualquier momento durante el giro puede cambiar el rumbo principal y la distancia de la
etapa hasta que la embarcacion realice un nuevo giro de 90°.

Giro en S lento
Hace que la embarcacion realice virajes por el rumbo establecido.
Debe establecer el cambio de rumbo seleccionado antes de comenzar el giro.

Durante el giro, puede modificar el rumbo principal, el cambio de rumbo y el radio de giro a
través del cuadro de didlogo del giro.

Seguimiento de contorno de profundidad, DCT™
Siel sistema recibe datos de una sonda, el piloto automético puede configurarse para seguir
un contorno de profundidad.
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Advertencia: No utilice esta funciéon a menos que el fondo del mar sea
adecuado. No la utilice en aguas con rocas y grandes variaciones de
profundidad en poca distancia.

/fﬁz X xﬁ

~ N\ ~7

Utilice el siguiente procedimiento para activar el gobierno por DCT:

1. Asegurese de que dispone de informacién de profundidad en el panel o en un
instrumento de profundidad independiente.

2. Dirija la embarcacién hacia la profundidad que desea seguir y en la direccion del
contorno de profundidad.

3. Active el modo AUTO (Automatico), seleccione la opcion de gobierno de contorno de
profundidad y observe la lectura de profundidad.

4. Seleccione la opcidn de babor o estribor en el cuadro emergente del giro para iniciar el
gobierno de contorno de profundidad para seguir la inclinacion del fondo a estribor o a
babor:

. =

Opcidn de babor Opcidn de estribor
(la profundidad aumenta a babor) (la profundidad aumenta a estribor)

Los siguientes pardmetros estan disponibles para el sequimiento de contorno de
profundidad:

Ganancia de profundidad

Este pardmetro determina la relacién entre el timén comandado y el desvio con respecto al
contorno de profundidad seleccionado. Cuanto mayor sea el valor de ganancia de
profundidad, mayor es el uso del timon.

Si el valor es demasiado bajo, lleva bastante tiempo compensar el desvio con respecto al
contorno de profundidad establecido y el piloto automético no spuede mantener la
embarcacién en la profundidad seleccionada.

Siel valor es demasiado alto, el desvio aumenta y el gobierno es inestable.
I-'\ngulo transversal de contorno( (CCA)
El CCA hace referencia a un angulo que se agrega o se resta del curso fijado.

Permite que la embarcacién realice virajes alrededor de la profundidad de referencia con
movimientos en S lenta.

Cuanto mayor sea el valor de CCA, mayores serdn los virajes permitidos. Si el valor de CCA se
establece en cero, no se realizard ningun viraje en S.
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Uso de Zeus® en un sistema AP24/AP28

Transferencia de comando
Autopilot \ % Si Zeus® esta conectado a un sistema de piloto automatico que incluye una unidad de
s 032 control AP24 o AP28, solo puede haber una unidad de control activa a la vez. Una unidad de
M'Li"g' . control inactiva se sefiala con un cuadrado con un simbolo de cruz en el cuadro emergente
™ del control del piloto automatico.

Rudder >8

Bloqueo de estaciones remotas

La unidad AP24/AP28 incluye una funcién de bloqueo remoto que desactiva el control de
piloto automatico de otras unidades. Una unidad de control bloqueada se sefala con un
simbolo de llave en el cuadro emergente del control del piloto automético.

Autopilot-locked  \ 3¢ Cuando la funcién de blogueo remoto se activa en una unidad AP24/AP28 de control, solo
= w121 se puede controlar la unidad de control activa. No puede transferirse el comando a la unidad
A 1= Zeus’ ni a otras unidades de control del piloto automético del sistema.

Lo-M

3

4 setheading o

E Las estaciones remotas sélo pueden desbloquearse desde la unidad AP24/AP28 que tiene el

Rucder > control.

Ajustes del piloto automatico

Los ajustes del piloto automatico se pueden dividir entre ajustes configurados por el usuario
y los ajustes configurados durante la instalaciéon y puesta en marcha del sistema de piloto
automatico.

Los ajustes del usuario pueden cambiarse por diversas condiciones operativas o
preferencias del usuario.

Los ajustes de instalacion se definen durante la puesta en marcha del sistema de piloto
automatico. No se deben realizar modificaciones posteriores a estos ajustes.

Tanto los ajustes de usuario como los ajustes de instalacién dependen del procesador de
piloto automatico que esté conectado al sistema.

Las siguientes secciones describen los ajustes que el usuario puede modificar. Los ajustes se
describen por procesador de piloto automatico.

Los ajustes de instalacion estan disponibles en la documentacién que aparece a
continuacion de la de los procesadores de piloto automatico.

Compas de carta
Puede mostrarse un simbolo de compas alrededor de la embarcacién en el panel de carta.
Este simbolo se desactivara cuando se coloque el cursor en el panel.

Bloqueo del funcionamiento del piloto automatico desde una unidad

Puede bloguear una unidad para impedir el uso no autorizado del piloto automatico.
Cuando la unidad esté bloqueada, aparecerd un simbolo de candado y texto de
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confirmacion en el cuadro emergente. En una pantalla bloqueada, no se pueden seleccionar
modos automaticos.

- Nota: La funcion de blogueo no esta disponible en una unidad en la que esté activo el
control del piloto automatico.

Si la unidad Zeus® forma parte de un sistema AP24/AP28, puede bloquearse el control de
piloto automatico del resto de unidades de control de piloto automatico desde la unidad de
control AP24/AP28.

Procesador de piloto automatico H5000

Performance (H5000)
El modo Performance controla la respuesta del gobierno del piloto automatico. Existen cinco
niveles de modos Performance:

- El primer nivel gobierna el piloto automético con el minimo consumo energético y ofrece
la respuesta mas lenta.
- El quinto nivel genera el consumo energético maximo y la respuesta mas rapida.

El modo Performance se indica en la esquina superior izquierda de la pagina de piloto
automatico.

Gobierno (H5000)

Esta opcion permite cambiar de forma manual los pardmetros que se han establecido
durante la puesta en marcha del procesador de piloto automatico. Para obtener mas
informacion sobre los ajustes, consulte la documentacion especifica del procesador de piloto
automatico.

- Respuesta automatica: controla la rapidez de reaccién del piloto automatico ante

cualquier influencia del entorno en el rumbo deseado de la embarcacion.

- Apagado: el piloto automatico permanece siempre en el modo de respuesta
seleccionado.

- Consumo: el piloto automatico solo aumenta el ajuste de respuesta si detecta cambios
significativos en el entorno.

- Normal: el piloto automatico solo aumenta el ajuste de respuesta si detecta cambios
moderados en el entorno.

- Sport: el piloto automatico presenta el nivel maximo de sensibilidad a los cambios en
las condiciones y aumenta automaticamente su rapidez de respuesta para
contrarrestar los cambios en el entorno.

- Recuperacion: permite al usuario ajustar la sensibilidad ante los errores de rumbo y la
forma en la que el piloto automético reaccionard a acontecimientos inesperados como,
por ejemplo, cambios bruscos de oleaje o de viento. Esta funciéon permite al piloto
automatico aumentar instantdneamente la respuesta del timén a su ajuste méaximo (Perf 5
[Rend 5]) y efectuar una recuperacion rapida. El modo Recuperacion se desactivara
automaticamente tras 15 segundos o cuando se haya corregido el error de rumbo. A
continuacion, el piloto automatico reanudara el ajuste de respuesta previo y volvera al
funcionamiento normal.

- Apagado

- Estrecho: el piloto automatico presenta el nivel maximo de sensibilidad al corregir los
cambios de rumbo repentinos.

- Medio: el piloto automatico esta configurado en un valor medio al corregir cambios de
rumbo repentinos.

- Amplio: el piloto automaético presenta el nivel minimo de sensibilidad a los cambios de
rumbo repentinos.

- Adaptacioén: funcion del software que sigue ajustando los pardmetros esenciales para el
rendimiento del gobierno, por ejemplo, velocidad, cabeceo, calado y efectos de la marea.
Al activarlos, estos pardmetros se optimizan durante el viaje en respuesta al
comportamiento de la embarcacion.
- ENCENDIDO/APAGADO

- Limites: permite controlar el intervalo del dngulo de viento real en el que se puede
configurar y controlar la respuesta a rafagas y a la velocidad de viento real.
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- TWA min: fija el angulo de viento real minimo en el que operan las respuestas a rafagas
y a la velocidad de viento real.

- TWA max:fija el dngulo de viento real méximo en el que operan las respuestas a
rafagas y a la velocidad de viento real.

- Arribar max: dangulo maximo en el que la embarcacién saldré de rumbo durante el
control de la estabilidad.

- Velocidad crucero: velocidad de crucero preferible para este barco (cémoda y
econoémica).

- Limite timén: determina el movimiento maximo del timén (en grados) desde la
posicion de crujia que el piloto automatico puede ordenar al timén en los modos
automaticos. El ajuste Limite timon solo se activa durante el gobierno automatico en
cursos en linea recta; NO durante cambios de curso. Este ajuste no afecta al gobierno
sin seguimiento.

- Fuera de rumbo: define el limite de la alarma de fuera de rumbo.

Velocidad manual: si no hay datos de velocidad del barco ni de SOG disponibles o fiables,
se puede introducir un valor manual para la fuente de velocidad, que el piloto automatico
utilizard para los calculos de gobierno.

Navegar a vela (H5000)

Modo Viento: permite seleccionar la funcién de viento que usara el piloto automaético

cuando esté en modo Viento.

- Auto:
Si el dngulo de viento real (TWA) es <70° el modo Viento utilizara el angulo de viento
aparente.
Si el dngulo de viento real (TWA) es >70° el modo Viento utilizara el angulo de viento
real.

- Aparente

- Real

- Polar

Respuesta Rafagas: afecta al modo en que reaccionard el piloto automatico ante los

cambios rapidos causados por las rafagas que se produzcan en el &ngulo de escora.

- Réfaga MIN: réfaga minima en nudos antes de que se aplique la compensacién de
réfagas.

- Respuesta: permite ajustar el grado de intensidad de la reaccion del piloto automatico
ante las rafagas.

- Respuesta TWA: controla el tamafo de la ventana en que operara la respuesta a
réfagas.

Respuesta TWS (velocidad de viento real): se usa para compensar cambios a largo plazo en

la velocidad del viento. Si la velocidad media del viento aumenta y permanece alta, la

embarcacién arribard segun corresponda y no orzard hasta que el viento no disminuya.

- Respuesta: permite establecer el valor de la respuesta TWS, donde 1 es la respuesta
mas lenta y 10, la respuesta mas rapida.

Angulo de virada: controla el angulo en que viraré el barco, entre 50°y 150° en modo
Automatico.

Tiempo de virada: controla el régimen de viraje (tiempo de virada) al virar en los modos
Viento y Automatico.

Compensacion Escora: evita que el barco haga giros no deseados en mar gruesa o en

condiciones de rafagas elevadas. Esto se consigue aplicando la cantidad correcta de

compensacion del timén antes de que los eventos adversos se vuelvan peligrosos.

- Respuesta: permite establecer el valor de la compensacion de escora, donde 1 es la
respuesta mas lenta y 10, la respuesta mas rapida.

Procesador de piloto automatico NAC-2/NAC-3
Gobierno (NAC-2/NAC-3)

Estas opciones permiten cambiar de forma manual los pardmetros que se han establecido
durante la puesta en marcha del procesador de piloto automatico. Para obtener mas
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informacion, consulte la documentacién del procesador de piloto automatico que esta
disponible por separado.

Ratio de giro: ratio de giro deseado que se utiliza al girar en grados por minuto.

Ganancia timon: este pardmetro determina la relacion entre el timén comandado y el
error de rumbo. Cuanto mayor sea el valor de ganancia de timén, mayor es el uso del
timoén. Si el valor es demasiado pequeno, se tardard mas tiempo en compensar un error
de rumboy el piloto automatico no podra mantener un curso continuo. Si el valor es
demasiado alto, el desvio aumentard y el gobierno serd inestable.

Contratimon: relacion entre el cambio en el error de rumbo y el timén aplicado. Cuanto
mayor sea el valor de contratimén mas rapido se reducird el timon aplicado al aproximarse
al rumbo establecido.

Compensacion automatica: controla la intensidad con la que el piloto automatico aplicara
el timon para compensar un offset de rumbo constante, por ejemplo, cuando fuerzas
externas como el viento o la corriente afectan al rumbo. Un autotrim bajo le
proporcionard una eliminaciéon mas rapida de un offset de rumbo constante.

- Nota: En el modo VRF este pardmetro controla la constante de tiempo de la estimacion

del timon. Un valor inferior hace que la estimacion del timén sea mas rapida, es decir,
que alcance con mayor rapidez los movimientos del barco.

Min. timén: define como el sistema mueve el timén al cambiar del gobierno manual a un
modo automatico.

- Centro: mueve el timén a la posiciéon "cero".

- Real: mantiene el offset del timén.

Limite timdn: determina el movimiento maximo del timén (en grados) desde la posicion
de crujia que el piloto automatico puede ordenar al timoén en los modos automaticos. El
ajuste Limite timon solo se activa durante el gobierno automatico en cursos en linea recta;
NO durante cambios de curso. Este ajuste no afecta al gobierno sin seguimiento.

Limite fuera rumbo: define el limite para la activacion de la alarma de fuera de rumbo.
Cuando el desvio del rumbo real con respecto al rumbo establecido supera el limite
seleccionado, se activa una alarma.

Respuesta track: define con qué rapidez debe responder el piloto automatico después de
registrar una distancia transversal a la derrota.

Angulo de acercamiento al track: define el dngulo utilizado cuando el barco se aproxima a
una etapa. Este ajuste se utiliza tanto al iniciar la navegaciéon como cuando utiliza offset de
track.

Angulo de confirmacién de cambio de curso: define los limites para el cambio de curso al
proximo waypoint de la ruta. Si el cambio de curso es mayor que el limite establecido, se
le pedira que verifique si el cambio es aceptable.

Navegacion (NAC-2/NAC-3)

- Nota: Los pardmetros de navegacion solo estan disponibles cuando el tipo de

embarcacion se fija en Velero.

Funcion de viento: permite seleccionar la funcién de viento que usara el piloto
automatico cuando esté en modo Viento.
- Automatico:
Siel dngulo de viento real (TWA) es <70° el modo Viento utilizara el angulo de viento
aparente.
Si el dngulo de viento real (TWA) es >70°: el modo Viento utilizara el angulo de viento
real.
- Aparente
- Real

Tiempo de virada: controla el régimen de viraje (tiempo de virada) al virar en el modo
Viento.
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Angulo de virada: controla el angulo en que viraré el barco, entre 50°y 150° en modo
Automatico.

Velocidad manual: si no hay datos de velocidad del barco ni de SOG disponibles o fiables,
se puede introducir un valor manual para la fuente de velocidad, que el piloto automatico
utilizard para los calculos de gobierno.

Instalacion

Proceso utilizado para la instalacion y la calibracién del piloto automético. Consulte el Zeus®
manual de instalacion especifico.
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Radar

El panel del radar puede configurarse como vista de pantalla completa o combinarse con
otros paneles.

La imagen de radar también puede superponerse en un panel de carta. Para obtener mas
informacion, consulte "Superposicidn de cartas” en la pagina 28.

= Nota: Para la superposicion de radar, se requieren datos de un sensor de rumbo o
compas a fin de garantizar la orientacién correcta con la carta.

Panel Radar

Glo~
W
<SS 0
RY 0 SRS
e off off
Mode » Cus~
YDA i VissiL
HASTA LAVISTA safe
- SOG 0.0 kn COG 000 °M
CPA 4576 NM TCPA PAST
RNG4576 NM BRG 35 M
330/ [UPTONBJOERNSEN  safe
SOG 0.0 kn COG 166 °M
1 CPA 4576 nym TCPA  PAST
e a RNG4576 N BRG 35 °M
15 K
257999790 safe
£ N 506G 0.0 kn!COG 171 °M
060 030 N CPA 4576 NM TCPA  PAST
£ 1 4| RNG4576 NM BRG 35 M
Escala
Orientacion
Movimiento
C 35%
ompas

Linea de rumbo*
Controles giratorios
Anillos de escala*

Marcas de escala*

O 0 N & 1 A W N =

Barra de datos

* Simbologfa opcional del radar.

La simbologia del radar se puede activar o desactivar de forma colectiva en el menu del
radar, o de forma individual como se describe en el "panel de ajustes del radar" en la pagina 89.

Radar dual

Puede conectarse a cualquier combinacién de dos radares compatibles y ver ambas
imagenes de radar al mismo tiempo.

- Nota: Si un radar de pulsos y un radar Broadband transmiten imagenes
simultdneamente en el mismo barco, aparecen interferencias en el radar Broadband en
la mayorfa de las escalas. Se recomienda trasmitir solamente con un radar al mismo

tiempo. Por ejemplo, transmitir con un radar Broadband para navegacién normal, o con

un radar de pulsos para localizar frentes meteoroldgicos, definir lineas de costa a
distancia y detectar racones.

Para seleccionar un panel de radar dual, mantenga pulsado el botén de la aplicacion Radar,

que se encuentra en la pagina de inicio, o cree una pagina favorita con dos paneles de radar.
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Seleccion de la fuente de radar

Para especificar un radar en el panel Radar, seleccione una de las opciones disponibles en el
menu de fuentes de radar. Si tiene varios paneles de radar, puede establecer una fuente
distinta para cada panel. Active uno de los paneles y, a continuacion, seleccione uno de los
radares disponibles en el menu de fuentes de radar. Repita el proceso con el segundo panel,
seleccionando una opcion de radar alternativa.

- Nota: El numero de 3 digitos coincide con los 3 ultimos digitos del nimero de serie del
radar.

Superposicion de radar

Puede superponer la imagen de radar en la carta. Esto puede ayudarle a interpretar
facilmente la imagen de radar relacionando los blancos del radar con los objetos en la carta.
- Nota: Debe haber un sensor de rumbo en el sistema para la superposicion de radares.

Al seleccionar la superposicion de radar, las funciones operativas basicas del radar estan
disponibles en el menu del panel de carta.

Seleccion de la fuente de superposicion de radar en paneles cartograficos

Para seleccionar la fuente de radar para superposicién en paneles cartograficos, utilice la
opcion Opciones de Radar > Fuentes del menu Carta.

Para superposicién de radar en paginas con mas de un panel cartografico, es posible
configurar diferentes fuentes de radar para cada panel. Active uno de los panelesy, a
continuacion, seleccione uno de los radares disponibles en el menu de fuentes de radar.
Repita el proceso con el segundo panel cartografico, seleccionando una opcién de radar
alternativa.

Modos operativos del radar

Los modos de operacién del radar se controlan desde el menu del radar. Los siguientes
modos estan disponibles:

Apagado
El escaner de radar estd desconectado. Apagado solo esta disponible cuando el radar se
encuentra en modo de espera.

Standby (en espera)
El escaner del radar esta encendido, pero el radar no esta transmitiendo.

- Nota: También puede poner el radar en modo "Standby" (en espera) desde el cuadro de
didlogo Controles del sistema.

Transmitir

El escéner estd encendido y transmitiendo. Los blancos detectados se muestran en la
pantalla del radar.

- Nota: También puede poner el radar en modo de transmision desde el cuadro de
didlogo Controles del sistema.

Escala del radar

Puede ajustar la escala del radar moviendo el botdn giratorio o seleccionando los iconos de
zoom en el panel del radar.

Doble escala
(Solo para radar Broadband 4G)
Cuando esté conectado al Radar Broadband 4G, podra activar el radar en modo Doble escala.
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El radar se muestra en el menu de fuentes del radar como dos fuentes de radar virtuales: Ay
B. Los controles de escala y de radar de cada fuente de radar virtual son completamente
independientes. Es posible seleccionar una fuente para un panel cartogréfico o de radar en
particular siguiendo los mismos pasos que los descritos en la seccion de "seleccidn de fuentes de
radar" en la pagina 81.

- Nota: Algunos controles relacionados con las propiedades fisicas del propio radar no
son independientes de la fuente. Dichos controles son el escaneo rapido, la altura de la
antenay la alineacién de demora.

El dispositivo MARPA es completamente independiente y es capaz de rastrear hasta 10
blancos para cada fuente de radar virtual.

Asimismo, es posible definir hasta dos Zonas de Guarda independientes para cada fuente de
radar virtual.

Uso del cursor en un panel de radar
Por defecto, el cursor no se muestra en un panel de radar.

Al colocar el cursor en el panel de radar, se muestra la ventana de posicién del cursory
aparecen las opciones de menu del cursor.

Para quitar el cursor y los elementos del cursor del panel, seleccione Borrar cursor o pulse la
tecla X.

Ir a Cursor

Para iniciar la navegacién hasta una posicion seleccionada en la imagen, coloque el cursor
sobre el panel y utilice la opcion Ir a Cursor del mend.

Funcion de asistencia del cursorn

- Nota: La funcion de asistencia del cursor estd disponible si esta activada. Consulte
"Personalizacidn de la funcidn de presion larga” en la pagina 21.

La funcion de asistencia del cursor permite un ajuste y una colocacion precisos del cursor sin
cubrir la informacién con el dedo.

Active el cursor en el panel 'y, a continuacién, mantenga el dedo sobre la pantalla para
cambiar el simbolo del cursor a un circulo de seleccién, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de seleccién a la posicién deseada.
Silevanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.

Almacenamiento de waypoints

Un waypoint se guarda en la posicion del cursor si estd activo o en la posicion de la
embarcacion si el cursor no esta activo en el panel, realizando lo siguiente:

- Pulsando el boton giratorio
- Pulsando la tecla de marcado
- Utilizando la opcion de nuevo waypoint en el menu

Nuevo Waypoint en el cursor

003

N 25°45.095' W 080°07.654"

Mds opciones...

Guardar Cancelar
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Ajuste de laimagen de radar
Puede mejorar la imagen del radar ajustando la sensibilidad del radar y filtrando las sefiales
de eco aleatorias provocadas por las condiciones meteorolégicas y del mar.

Las imagenes de control del radar se encuentran en la esquina superior izquierda del panel
de radar. Para corregir los ajustes de imagen, seleccione la imagen de control de radar o
pulse el botén giratorio. El control seleccionado se expande y muestra su nombre completo
y una barra de desplazamiento. A continuacién, puede ajustar el valor moviendo el botén
giratorio o con la barra de desplazamiento.

También puede ajustar los ajustes de imagen desde el menu del radar.

Rechazo de interferencias direccionales

(Solo para radar Broadband 4G)

Este modo funciona automaticamente cuando GANANCIA = AUTO y MAR = PUERTO o MAR
ADENTRO. El objetivo es permitir que los pequefos navios se hagan ver en direccion
sotavento del filtro de mar. La GANANCIA del receptor del radar aumenta dindmicamente
durante el barrido, en direccién sotavento, para aumentar la visibilidad del blanco cuando el
mar esta agitado.

Cuando GANANCIA o MAR = MANUAL, el modo Rechazo de interferencias direccionales se
apagara (no direccional).

Ademas, los ajustes de la curva STC (control de tiempo de la sensibilidad) CALMA,
MODERADA o MAREJADA estan disponibles en el menu de opciones del radar para
personalizar mejor la optimizacion de la imagen del radar.

Ganancia
La ganancia controla la sensibilidad del receptor de radar.

Una mayor ganancia hace al radar mas sensible a los retornos de sefial de radar,
permitiéndole mostrar blancos mas débiles. Si la ganancia se ajusta demasiado alta, la
imagen queda distorsionada con ruido de fondo.

Ganancia cuenta con un modo manual y otro automatico. Puede alternar entre el modo
automatico y el modo manual en la barra moévil o manteniendo pulsado el botén giratorio.

Filtro de mar

Elfiltro de mar se usa para filtrar los retornos de eco aleatorios producidos por las olas
proximas a la embarcacion.

Al aumentar la sensibilidad del filtro de mar, se reducird la distorsion en pantalla producida
por los ecos de las olas.

El sistema incluye ajustes de filtro de mar predefinidos para condiciones de puerto y alta mar,
ademas del modo manual, donde puede configurar los ajustes. Los modos de filtro se
seleccionan en el menu o mediante pulsacion larga del boton giratorio. El valor de filtro de
mar solo puede ajustarse en modo manual.

Filtro Lluvia

La opcion Filtro Lluvia se usa para reducir el efecto de la lluvia, la nieve y otras condiciones
meteoroldgicas en la imagen del radar.

El valor no deberia aumentarse demasiado pues podria filtrar blancos reales.
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Atrds

Rech Ruido.

Umbral

B 30%
Expansién
Rechazo Inter
Sep. blco.

Escaneo rdpido

Resaltar

Opciones avanzadas de radar

Rechazo de ruido
(Solo para radar Broadband 4G)

El control Rechazo de ruido establece la cantidad de ruido que filtra el radar. La visibilidad de
blancos incrementa en grandes escalas si este control se establece en Alto o Bajo, pero
provoca una disminucién de la calidad de la diferenciacion del blanco.

Consejo: para obtener el maximo rendimiento de la escala de su radar Broadband 4G,
transmita solo a una escala y establezca el control Rechazo de ruido en Alto y el umbral en lo
mas bajo posible. La configuracién por defecto es 30% para obtener menos interferencias en
la pantalla. Sila unidad Zeus® esta apagada, el rendimiento de la escala se iguala,
aproximadamente, al del radar 3G. En algunas zonas en las que puedan existir interferencias
extremadamente elevadas, pruebe a desactivarlo para conseguir una imagen de radar mejor.

Umbral del radar

El umbral establece la intensidad de sefial requerida para las sefiales de radar mas débiles.
Las sefales de radar por debajo de este limite se filtran y no se muestran.

Valor por defecto: 30 %.

Opcién Expansion de Blancos

La expansion de blancos aumenta la longitud de los blancos detectados, lo que facilita su
vision.

Rechazo de interferencias de radar

Las interferencias podrian deberse a sefiales de radar provenientes de otras unidades de
radar que estén operando en la misma banda de frecuencia.

Un ajuste alto reduce la interferencia de otros radares.

Para detectar los blancos débiles, el rechazo de interferencia debe fijarse en un valor bajo
cuando no exista interferencia.

Separacion de blancos
(Solo para radar Broadband 4G)

El control Separacion de blancos le permite controlar la diferenciacién de blancos del radar
(la separacion entre objetos es mds notoria).

Escaneo rapido

(Solo para radar Broadband y Halo).

Establece la velocidad de rotacién de la antena de radar. Esta opcién ofrece actualizaciones
de blancos mas rapidas.

-> Nota: Es posible que no se alcance la velocidad maxima, en funcién de la configuracién,
modo y rango de radar seleccionados. El radar solo gira a la velocidad que permiten los
ajustes de control establecidos.

Estado Mar

Establezca el control Estado Mar en funcién de las condiciones actuales para optimizar el
rechazo de interferencias.

Opcion Resaltar Blancos
(3G/4G Broadband y radar de pulsos solo)

El control Resaltar blancos aumenta la longitud de pulso o reduce el ancho de banda del
radar para que los blancos parezcan mas grandes y aumenta la sensibilidad del radar.
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Atrds

Simbologia
V]

Estelas blcos

Paleta
Orientacién

Posicién

Opciones de vista de radar

Simbologia del radar

La simbologia del radar, definida en el panel de ajustes del radar, se puede activar o
desactivar de forma colectiva. Consulte la ilustracién del panel de radar que muestra los
elementos del radar opcionales.

Estelas de Blancos
Puede establecer cuanto tiempo permanecen las estelas de cada blanco en el panel de radar.
También puede desactivar las estelas de blancos.

> Nota: Se recomienda activar la opcidon de movimiento real al utilizar la opcion Estelas de
Blancos.

Eliminacion de estelas de blancos de la ventana

Cuando se muestran las estelas de los blancos en el panel, el menu del radar se amplia e
incluye una opcién para borrar temporalmente las estelas de los blancos del panel del radar.
Las estelas de los blancos comienzan a aparecer nuevamente a menos que los desactive tal
como se ha descrito antes.

Paleta del radar
Pueden usarse distintos colores (paletas) para presentar informacion en el panel del radar.

Orientacion del radar

En la esquina superior izquierda del panel del radar se indica si la orientacion del radar es HU
(Rumbo arriba), NU (Norte arriba) o CU (Curso arriba).

Rumbo arriba
Gira laimagen de radar para mostrar el rumbo actual directamente en la parte superior de la
imagen de radar.

Norte arriba
Gira la imagen de radar con la direccién norte hacia arriba.

Curso arriba
Gira laimagen de radar para mostrar el curso actual de navegacién directamente hacia arriba.

Esta opcidn sélo esta disponible si el sistema navega por una ruta activa. Si no esta
navegando por una ruta activa, se usa la orientacion Rumbo arriba hasta que se inicia la
funcion de navegacion.

Posicion del centro del radar

Puede mover el centro PPI (indicador de plan de posicién) del radar a distintas posiciones del
panel del radary seleccionar la forma en que el simbolo de la embarcacién se mueve en la
imagen del radar.

En la esquina superior izquierda del panel del radar se indica si el movimiento de radar es real
(TM) o relativo (RM).

La posicion del radar sélo puede cambiarse cuando el radar esta transmitiendo.

Centro Vista avanzada Desplazamiento personalizado

Centro
Ajuste por defecto. El centro PPl del radar esta centrado en el panel del radar.
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Vista avanzada
Mueve el centro PPI del radar hacia la parte inferior del panel para maximizar la vista
avanzada.

Offset
Permite mover el centro PPl a cualquier posicion en el panel del radar.

1. Seleccione la opcién de desplazamiento del menu.

2. Mueva el cursor al lugar donde desea colocar el centro del radar

3. Confirme el ajuste seleccionando el botén Guardar offset de la esquina inferior derecha
del panel.

Movimiento real

Con la opcion Movimiento real, la embarcacion y los blancos moviles se mueven por la
pantalla de radar mientras navega. Todos los objetos fijos permanecen en una posicion fija.
Cuando el simbolo de la embarcacién llega el final de la pantalla, se actualiza la imagen del
radary el simbolo de la embarcacion se coloca en el centro de la pantalla.

Si se selecciona la opcién Movimiento real, el menu se amplia e incluye una funcién para
reiniciar la opciéon de movimiento real. Esto permite actualizar la imagen del radar
manualmente de modo que el simbolo de la embarcacién aparezca en el centro de la
pantalla.

Marcadores EBL/VRM

La linea electrénica de rumbo (EBL) y el marcador de distancia variable (VRM) permiten
realizar calculos rédpidos de escala y rumbo a otras embarcaciones u objetos dentro de la
escala del radar. Pueden colocarse dos EBL/VRM en la imagen de radar.

Por defecto, el marcador EBL/VRM se calcula desde el centro de la embarcacion. Sin
embargo, es posible desplazar el punto de referencia a cualquier posicion de la imagen del
radar.

Una vez colocado, puede activar y desactivar con rapidez el marcador EBL/VRM
seleccionando los marcadores adecuados de la barra de datos o anulando la seleccion del
marcador en el menu.

Definicion de un marcador EBL/VRM

1. Asegurese de que el cursor no esté activo.

2. Active el meny, seleccione EBL/VRM y, a continuacion, seleccione EBL/VRM 1 o
EBL/VRM 2
- El marcador EBL/VRM aparece en la imagen de radar.

3. Seleccione la opcion de ajuste de menu si necesita volver a colocar el marcador y ajuste el
marcador arrastrandolo a la posicion en la imagen de radar

4. Seleccione la opcidn Guardar para guardar los ajustes

Colocacion de marcadores EBL/VRM por medio del cursor
1. Coloque el cursor en laimagen del radar.
2. Active el menu.
3. Seleccione uno de los marcadores EBL/VRM.
- Lalinea EBL y el circulo VRM se colocan segun la posicion del cursor.

Compensacion del marcador EBL/VRM

1. Asegurese de que el cursor no esté activo.

2. Active el meny, seleccione EBL/VRM y, a continuacién, seleccione el marcador que desea
desplazar

3. Seleccione la opcién Fijar Offset

4. Coloque el cursor en el panel del radar para establecer la posicion del desplazamiento.

5. Seleccione la opcidn Guardar para guardar los ajustes.

Puede restablecer el centro del EBL/VRM a la posicion de la embarcacion desde el mendu.
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Definicion de una zona de guarda alrededor de la
embarcacion

Una zona de guarda es un area circular o un sector que puede definirse en la imagen de
radar. Si se activa, se emite una alarma cuando un blanco del radar entra o sale de la zona.

Definicion de una zona de guarda

1. Asegurese de que el cursor no esté activo.

2. Active el meny, seleccione Zonas de guarda y, a continuacion, seleccione una de las
zonas de guarda.

3. Seleccione la forma de la zona

- Las opciones de ajuste dependen de la forma de la zona de guarda.
4. Seleccione Ajustar para definir la configuracién de la zona de guarda. Los valores se
pueden establecer en el menu o arrastrando en el panel del radar.

- A:Rumbo, con respecto a la demora de la embarcacion
- B: Profundidad
- C:Escala, con respecto al centro de la embarcacion
- D: Amplitud
5. Seleccione la opcidn Guardar para guardar los ajustes.
Una vez colocada la zona de guarda, puede activarla y desactivarla seleccionando las

secciones adecuadas de la barra de datos.

Forma: Sector Forma: Circulo

Configuracion de las alarmas

Se activa una alarma cuando un blanco del radar alcanza los limites de la zona de guarda.
Puede seleccionar que la alarma se active cuando el blanco entre en la zona o cuando salga
deella.

Sensibilidad

La sensibilidad de la zona de guarda pude ajustarse para que la alarma no se active en el caso
de blancos de poco tamano.

Blancos MARPA

Siel sistema cuenta con un sensor de rumbo, la funcién MARPA (ayuda para el seguimiento
de radar semiautomatico) puede utilizarse para seguir hasta diez blancos de radar.

Puede establecer alarmas para que le alerten si un blanco se acerca demasiado. Consulte
"Ajustes del radar” en la pagina 89.

La funcion de seguimiento de blancos MARPA es una herramienta de gran importancia a la
hora de evitar colisiones.

> Nota: Para utilizar MARPA es necesario disponer de datos de rumbo tanto del radar
como de la unidad Zeus’.

Simbolos de blancos MARPA
El sistema usa los simbolos de blancos que se muestran a continuacién:

™ 71 | Adquiriendo blanco MARPA. Normalmente, conlleva un maximo de 10
L _I | rotaciones completas del escéner.
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Siguiendo blanco MARPA, inmdévil o fondeado.

Siguiendo blanco MARPA seguro con lineas de extension.

Blanco MARPA peligroso.
Un blanco se define como peligroso cuando entra en la zona de guarda definida
en el panel del radar.

Cuando no se hayan recibido sefales dentro de un limite de tiempo, se definira
un blanco como perdido.

El simbolo de blanco representa la Ultima posicién valida del blanco antes de
que se perdiera la recepcion de datos.

O AEN e

Blanco MARPA seleccionado; se activa colocando el cursor en el icono del

'_dl blanco.
[~ | Elblanco vuelve a mostrar el simbolo de blanco por defecto cuando se elimina el
cursor.

Seguimiento de blancos MARPA

1. Coloque el cursor en el blanco en la imagen del radar
2. Seleccione Adquirir blanco en el mend.
3. Repita el proceso si desea realizar un sequimiento de mas blancos

Una vez identificados los blancos, pueden ser necesarias hasta 10 pasadas del radar para
adquirirlos y seguirlos.

Cancelacion del seguimiento de blancos MARPA
Cuando se realiza el seguimiento de los blancos, el menu del radar se amplia e incluye
opciones para cancelar blancos individuales o para detener la funcién de seguimiento.

Para cancelar el sequimiento de blancos individuales, seleccione el icono del blanco antes de
activar el mend.

Visualizacion de la informacion del blanco MARPA

Si‘el cuadro emergente esté activado, puede seleccionar un blanco MARPA para mostrar
informacion basica dicho blanco. En la barra de datos, se muestra también Informacién de
los 3 blancos MARPA més cercanos a la embarcacion.

Cuando se selecciona un blanco, se puede mostrar informacion detallada del blanco desde
el menu.

Puede mostrar informacion sobre todos los blancos MARPA mediante la opcién Barcos de la
pagina de inicio.

Ajustes de alarmas MARPA

Puede definir las siguientes alarmas MARPA:
Blanco MARPA perdido
Controla si se activa una alarma cuando se pierde un blanco MARPA.
MARPA no disponible
Controla si se activa una alarma en caso de que no se disponga de los dispositivos de
entrada necesarios para el funcionamiento de MARPA (a saber, sistema de posicién GPS
valido y sensor de rumbo conectados al servidor del radar).

Grabacion de datos de radar

Puede grabar los datos del radar y guardar el archivo de forma interna en la unidad Zeus’ o
en una tarjeta de memoria insertada en el lector de tarjetas de la unidad.

Los archivos de radar grabados pueden utilizarse para documentar un evento o un error de
funcionamiento. Los archivos del radar registrados también pueden utilizarse con el
simulador.

Si hay mas de un radar disponible, puede seleccionar qué fuente desea grabar.
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Ajustes del radar

Simbologia del radar

Puede seleccionar qué elementos del radar opcionales se deberan activar y desactivar de
forma colectiva en el menu. Consulte la ilustracion del panel Radar.

Demoras

Se utiliza para seleccionar si el rumbo se debe medir en relacién con el norte magnético/real
(°T/°M) o su rumbo relativo (°R).

Barra de datos

Activa y desactiva la barra de datos del radar. Consulte la ilustracién del panel Radar.

La barra de datos puede mostrar hasta 3 blancos, con los mas peligrosos en la parte superior.
Si'lo desea, puede mostrar los blancos MARPA por encima de los blancos AlS, incluso si estos
ultimos estan mas cercanos a la embarcacion.

Ajustes MARPA
Puede definir la longitud de la estela de los blancos MARPA para que resulte mas facil seguir
el movimiento de los blancos.

También puede afadir un circulo alrededor de la embarcacion para indicar la zona de
peligro. El radio del anillo es el mismo que el punto de aproximacion mds cercano, que esta
establecido en el cuadro de didlogo Barco peligroso. Consulte "Definicion de barcos peligrosos” en la
pagina 119. Se activa una alarma si una embarcacion entra en su zona de seguridad.

Instalacion

La opcion Instalacion se utiliza para instalar el radar. El proceso se describe en los manuales
de instalacién del radar o Zeus®, que estan disponibles por separado.
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Sonda

La funcion Ecosonda permite ver el agua y el fondo que se encuentra por debajo de la
embarcacién para detectar peces y examinar la estructura del fondo marino.

La unidad cuenta con CHRIP, Broadband, StructureScan, TotalScan y sonda ForwardScan
internos.

La Echosounderimagen

2 _— ‘41.5"°:F“

200kHz /2x

Profundidad

Temperatura

Frecuencia / zoom

Iconos de ajustes de ganancia y color
Arcos de peces

Escala superior e inferior

Eco ampliado*

Grafico de temperatura®

Barras de zoom*

Escala

223V NV R WN =

Linea de profundidad*
12 Fondo

* Elementos de sonda opcionales.

- Nota: Puede encender/apagar individualmente los elementos opcionales de la sonda
acustica. Consulte "Opciones de vista de la sonda" en la pagina 96.

Ecosonda muiltiple

Puede especificar la fuente de la ecosonda para la imagen en el panel de la ecosonda. Se
pueden visualizar dos fuentes diferentes simultdneamente utilizando una configuracion de
panel dividido. Para obtener mas informacion sobre como seleccionar la fuente para un
panel, consulte "fuente" en la pagina 93.
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Aplicar el zoom en laimagen
Puede aplicar el zoom en la imagen realizando lo siguiente:

- moviendo el botén giratorio;
- mediante los iconos de zoom del panel; y
- reducir o expandir la pantalla,

El nivel de zoom se muestra en la parte superior izquierda de la imagen .

Al'hacer zoom en la imagen, el fondo marino se mantiene cerca de la parte inferior de la
pantalla, independientemente de que se haya seleccionado la opcidn de escala automética o
manual.

Sila escala establecida es considerablemente inferior a la profundidad real, la unidad no es
capaz de llegar al fondo al hacer zoom.

Si‘el cursor estd activo, la unidad hace zoom en el lugar donde apunta el cursor.

Barra de zoom
La barra de zoom se muestra cuando aplica el zoom a la imagen.

Arrastre la barra de zoom en sentido vertical para ver las diferentes partes de la columna de
agua.

Uso del cursor en laimagen

El cursor puede utilizarse para medir la distancia a un blanco, para marcar una posicion y para
seleccionar blancos.

Por defecto, el cursor no se muestra en la imagen.

Al colocar el cursor sobre la imagen, la pantalla se detiene, la profundidad se muestra en la
posicion del cursor y la ventana de informacién y la barra de historial se activan.

Para quitar el cursor y los elementos del cursor del panel, seleccione Borrar cursor o pulse la
tecla X.

Ir a Cursor

Para iniciar la navegacion hasta una posicion seleccionada en la imagen, coloque el cursor
sobre el panel y utilice la opcion Ir a Cursor del menu.

Funcion de asistencia del cursorn

= Nota: La funcion de asistencia del cursor esta disponible si esta activada. Consulte
"Personalizacion de la funcién de presion larga” en la pagina 21.

La funcion de asistencia del cursor permite un ajuste y una colocacion precisos del cursor sin
cubrir la informacién con el dedo.

Active el cursor en el panel y, a continuacién, mantenga el dedo sobre la pantalla para
cambiar el simbolo del cursor a un circulo de seleccién, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de seleccién a la posicion deseada.

Silevanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.

Medicion de distancias
El cursor puede utilizarse para medir la distancia entre las posiciones de dos observaciones
en laimagen.
1. Coloque el cursor en el punto desde el que desee medir la distancia.
2. Inicie la funcion de medicion del mend.
3. Coloque el cursor en el segundo punto de medicién.
- Se traza una linea entre los puntos de medicién y la distancia queda reflejada en el
panel de informacién del cursor.
4. Continue seleccionando nuevos puntos de medicion, si es necesario.
Puede utilizar el menu para volver a colocar el punto de partida y el punto final siempre que
la funcién de medicion esté activa.
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Al seleccionar Finalizar medicién o pulsar la tecla X, la imagen reanuda el desplazamiento
normal.

Almacenamiento de waypoints

Puede guardar un waypoint en una ubicacién seleccionada colocando el cursor en el panel
y, a continuacion, haciendo lo siguiente:

- Pulsando el boton giratorio
- Pulsando la tecla de marcado
- Utilizando la opcion de nuevo waypoint en el menu

Nuevo Waypoint en el cursor

003

N 25°45.095' W 080°07.654"

Mds opciones...

Guardar Cancelar

Visualizacion del historial

Cuando el cursor esta en el panel de la ecosonda, la barra de desplazamiento se muestra en
la parte superior del panel. Esta barra muestra la imagen que se esté viendo en relacién con
el historial completo de imagenes de la ecosonda almacenadas.

Cuando la barra de desplazamiento esté en el extremo de la derecha, indica que esta viendo
los ultimos sondeos. Si mueve el cursor al lado izquierdo de la pantalla, la barra del histérico
comenzard a desplazarse hacia la izquierda, y se desactivara el desplazamiento automatico a
medida que se reciben nuevos sondeos.

Puede ver el historial de la sonda acustica desplazandose por la imagen.

Para reanudar el desplazamiento normal, seleccione Borrar cursor o pulse la tecla X.

Configuracion de laimagen

Utilice las opciones de menu Ecosonda para configurar la imagen. Cuando el cursor esta
activo, algunas caracterfsticas del menu Ecosonda se sustituyen por caracterfsticas del modo
de cursor. Seleccione Borrar cursor para volver al ment de Ecosonda.

Escala
El ajuste de escala determina la profundidad del agua visible en la pantalla.

Frecuencia

La unidad es compatible con varias frecuencias de transductor. Las frecuencias disponibles
dependen del modelo de transductor conectado.

Para ver dos frecuencias a la vez, seleccione paneles de Echosounder duales en la pagina de
inicio.

Frecuencia es el “tono” que transmite el transductor. Los transductores estan disefados para

utilizarse en diferentes frecuencias puesto que las distintas frecuencias tienen distintas
calidades.
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- Una frecuencia baja, por ejemplo 50 kHz, serd mas profunda. Se genera un cono mas
amplio pero es algo més sensible al ruido. Esto es bueno para la discriminacion del fondo
y para la busqueda en un drea mas amplia.

- Una frecuencia alta, por ejemplo 200 kHz, ofrece mayor discriminacion y es menos
sensible al ruido. Esto es bueno para separar blancos y para embarcaciones de mayor
velocidad.

Ajustes de color y ganancia

También puede adaptar los ajustes de imagen desde el menu de la ecosonda.

Ganancia
La ganancia controla la sensibilidad de la ecosonda.

Cuanto mds se aumenta la ganancia, laimagen se muestra con mas detalles. Sin embargo,
cuanto mas alto se ajusta la ganancia también se muestra mayor distorsion de fondo en la
imagen. Por el contrario, si la ganancia se establece demasiado baja los ecos débiles no
podrén verse.

Ganancia Auto
La opcién Ganancia Auto mantiene el nivel de sensibilidad que funciona bien en la mayoria
de las condiciones.

Con la ganancia en modo Auto, puede ajustar un desfase positivo o negativo que se aplica a
la misma.

Color

Las sefales de eco fuertes y débiles tienen colores diferentes para indicar las distintas
intensidades de sefal. Los colores que se utilizan dependen de la paleta seleccionada.
Cuanto mas se incrementa el ajuste Color, mas ecos se muestran en el color del extremo de
la escala correspondiente al retorno fuerte.

Opciones de Structure
Cuando una fuente StructureScan esta conectada al sistema, puede superponer una imagen
DownScan a laimagen de sonda normal.

Ofrece opciones para especificar la imagen DownScan. Esta opcién de menu esté disponible
cuando se selecciona Superposicion de DownScan en el cuadro de didlogo Ajustes de
sonda. Para obtener mas informacion, consulte "Ajustes de la" en la pagina 97.

Fuente

Seleccione para especificar la fuente de la imagen en el panel seleccionado.

Se pueden visualizar dos fuentes diferentes simultdaneamente utilizando una configuracion
de panel dividido. Los controles del menu para cada panel son independientes.

La fuente puede ser Ecosonda interna, otra pantalla multifuncién en la red Ethernet o un
modulo Ecosonda. Para definir las fuentes, consulte el manual de instalacion del sistema
Zeus®, que esté disponible por separado.

= Nota: Utilizar dos transductores al mismo rango de frecuencia puede provocar
interferencias entre ambos y que se muestren en la imagen como lineas verticales. Para
evitarlo, configure un transductor a un rango de frecuencia (como CHIRP de frecuencia
media) y el otro a un rango de frecuencia diferente (como CHIRP de frecuencia alta)
utilizando la opcién de menu Frecuencia.

Pausa de laimagen
Puede dejar en pausa la imagen para examinarla con detenimiento.

Esta funcidn es Util cuando necesita colocar un waypoint exactamente en la imagen y
cuando utiliza el cursor para medir la distancia entre 2 elementos de la imagen.

La funcion de pausa detiene el envio de comandos ping de la ecosonda al transductor. El
sistema no recopila los datos de la ecosonda cuando se deja en pausa de esta manera.
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Opciones avanzadas
La opcion Avanzada solo esta disponible cuando el cursor no esté activo.

Rechazo de ruido

Las interferencias de sefal producidas por las bombas de achique, las vibraciones del motor
y las burbujas de aire pueden causar interferencias en la imagen.

La opcidn de rechazo del ruido filtra la interferencia de la sefial y reduce la distorsion en la
pantalla.

TVG

La accion de las olas y el balanceo de la embarcacion pueden causar interferencias en la
pantalla cerca de la superficie. La opcion TVG (ganancia variable de tiempo) reduce las
interferencias al disminuir la sensibilidad del receptor cerca de la superficie.

- Nota: Para una claridad y un retorno éptimos de la imagen en la mayor parte de
situaciones, el valor predeterminado se establece en 3, que es el maximo (la escala va de
0a3).

Velocidad de desplazamiento

Puede seleccionar la velocidad de desplazamiento de la imagen en la pantalla. Una velocidad
alta de desplazamiento actualiza la imagen rapidamente, mientras que una velocidad de
desplazamiento lenta presentara un historial mas largo.

- Nota: En determinadas situaciones, es posible que sea necesario ajustar la velocidad de
desplazamiento para obtener una imagen mas util. Por ejemplo, ajustar la imagen a una
velocidad mas répida cuando se va a pescar en posicion vertical sin movimiento.

Velocidad de pulso

La opcion Velocidad de pulso controla la velocidad a la que el transductor transmite la sefial
dentro del agua. Por defecto, la velocidad de pulso se define en el nivel maximo. Es posible
que sea necesario ajustar la velocidad de pulso para limitar las interferencias o ajustarla a
determinadas condiciones de pesca concretas.

Iniciar la grabacion de datos del registro

Puede iniciar la grabacién de los datos del registro y guardar el archivo de forma interna en la
unidad o en una tarjeta insertada en el lector de tarjetas de la unidad.

La funcion se activa en la opcion de menu Avanzado

Durante la grabacién de los datos, se muestra un simbolo rojo que parpadea en la esquina
superior izquierda y aparece un mensaje de forma periédica en la parte inferior de la pantalla.

Grabar Sonda

- Nombre del archivo
Rech Ruido Sonar0001
Formato archivo
sI3 (include:

VG

Vel. sonda

L Norll

Bytes por sondeo
3200

Crear StructureMap

Velocidad de ufso

Registro
Sonda...

Subir Insight Genesis
Privacidad

Grabar Cancelar
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Nombre del archivo
Especifique el nombre de la grabacion (registro).

Formato del archivo

Seleccione un formato de archivo del menu desplegable, slg (solo Ecosonda), xtf (solo
Structure*), sdI2 (Ecosonda y Structure) o sI3 (incluye StructureScan 3D).

= Nota: El formato XTF solo se utiliza con herramientas de visualizacién de Echosounder
de terceros seleccionados.

Save to (Guardar en)

Seleccione si prefiere almacenar la grabacion en la unidad o en una tarjeta de memoria en el
lector de tarjetas.

Bytes por sondeo

Seleccione cuantos bytes por segundo han de usarse cuando se guarde el archivo de
registro. Un nimero mayor de bytes se traduce en una mayor resolucion, pero hara que el
archivo registrado aumente de tamafio comparado con la utilizacién de ajustes de menos
bytes.

Creacion de StructureMap

Si StructureScan esté disponible en la red, puede convertir los registros .sI2 al formato de
StructureMap (smf) una vez que la grabacién haya finalizado. El archivo de registro también
se puede convertir al formato StructureMap a partir de la opcion Archivos.

Carga a Insight Genesis

Los archivos se transmiten a Insight Genesis una vez finaliz