FURUNO®O GPSPLOTTER

GP-1670/GP-1870

Bruksanvisning

Den hér bruksanvisningen beskriver
den grundlaggande anvéndningen av
utrustningen. Mer detaljerad information
finns i anvandarhandboken.

Alla markes- och produktnamn &r
varumérken, registrerade varumarken
eller servicemarken som fillhdr

respektive réttighetsinnehavare.

| Kontroller 4

HOME/CTRL-knapp

Kort tryck: Valj display.
Lang tryckning: Byta aktiv display.

ESC/MENU-knapp

Kort tryck: Avbryt aktuell atgard.
Lang tryckning: Visa meny.

~

POINTS/GO TO
-knapp
Kort tryck:
Ange en punkt vid
markdrens position.
Lang tryckning:
Ga till vald punkt.

Pilar: Flytta markor.
ENT-knapp: Visa pop-up-meny.

EVENT/MOB-knapp
Kort tryck: Ange punkt vid aktuell
position.
Lang tryckning: Lagga in MOB-mérke.

RotoKey™
Vrid: Kort tryck: Langt tryck: POWER/ BR!lLL-knap;a)e'n )
Zooma injut siokort;  Visa bas RotoKey-meny.  Visa full RotoKey-meny. Kort tryck: S‘tro'mmefn pa; justera ljusstyrka.
\ vilja menypost. Lang tryckning: Strommen frén. )
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Hur man zoomar in eller ut i sjokortets skala \ Hur man panorerar sjokorten _Hur'man anger en punkt
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Hur man gar till en punkt
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Placera markéren pa ett objekt.
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