FURUNO® GPS-PLOTTER

GP-1670/GP-1870

Brukerveiledning

Malet med denne brukerveiledningen er
agi en kort innfering i grunnleggende
bruk av dette utstyret. Du finner mer
detaljert informasjon i brukerhandboken.

Alle merke- og produktnavn er
varemerker, registrerte varemerker eller
service-merker fra sine respektive eiere.

[ Kontroller

HOME/CTRL tast

~

ESC/MENU-tast

POINTS/GO TO
tast

Kort trykk:
Angi punkt ved
markgrposisjonen.
Langt trykk:
Ga til valgt punkt.

Kort trykk: Velg skjermbilde.
Langt trykk: Bryter aktiv-skjerm.

Kort trykk: Avslutter gjeldende drift.
Langt trykk: Vis meny.

Piler: Flytt marker.
ENT-tast: Vis pop-up meny.

EVENT/MOB tast
Kort trykk: Angi punkt ved
gjeldende posisjon.
Langt trykk: Angi MOB-merke.

RotoKey™
Vri: Kort trykk: Langt trykk:
Zoom inn/ut av kart; Vis grunnleggende
\ velg menyelement. RotoKey-meny.

Vis full RotoKey-meny.

POWER/BRILL tast
Kort trykk: Sla pa; juster lysstyrke.
Langt trykk: Sla utstyret av.
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Hvordan ga til et punkt
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Velg en posisjon. (Langt trykk)

Hold markgren pa et punkt.
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Hvordan velge 2D/3D-modus
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Hvordan finne malinformasjon

Malmformas;on
Tarn Hit 85 Fotter a8
Blinkende lys (1) Hvit. 15 Sekunder
85 Fotter 24 Miler
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Hold markgren pa et mal.
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