FURUN®©® TRACEURGPS

GP-1670/GP-

Guide d'utilisation

L'objet du présent guide est de décrire
le fonctionnement général de cet
équipement. Pour plus de détails,
consultez le Manuel d'utilisation.

Tous les noms de marques et de
produits sont des marques
commerciales, des marques déposées
ou des marques de service appartenant
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aleurs détenteurs respectifs.

D che HOWEICTRL

Pression courte : sélection de I'affichage.

Pression longue : changement de I'écran actif.

Touche ESC/MENU
Pression courte : quitte 'opération
courante.

~

Touche
POINTS/GO TO
Pression courte :
saisie d'un point
a la position du

Pression longue : affiche le menu.

Fléches : déplacement du curseur.
Touche ENT : affiche le menu
d'incrustation.

curseur.
Pression longue : Touche EVENT/MOB
naviguer Pression courte : insére un point &
jusqu'au point la position courante.
sélectionné. Pression longue : saisie de la marque MOB.
RotoKey™ Touche POWER/BRILL
Rotation : Pression courte : Pression longue : Pression courte : mise sous tension ;

zoom avant/arriere sur la carte ;  affiche le menu RotoKey

affiche le menu RotoKey ajustement de la luminosité.

\ sélection d'une option de menu.  de base. complet. Pression longue : mise hors tension. )
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Comment effectuer un'zoom avant ou arriere Comment déplacer les cartes _Comment saisir un point
sur I'échelle de carte. w - -
(Mode 2D uniquement)
Zoom-avant Zoom-arriére -
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- Position actuelle
- Position du curseur - Position MOB
(Pression longue)

Comment atteindre un point
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Point temporaire —_—
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GOTO o Q\
Sélectionnez
(Pression longue) ; DETAILLE [GOTO]
Sélectionnez une position. Placez le curseur sur un point. EASY ROUTING ’

Comment sélectionner le mode 2D/3D Comment rechercher des informations sur un objet

. ! { \ . ! Informations objet \
Q\ * Mode 2D/3D * ‘ * Q\ EE’: * e Tour blanc 85 Pied
feu & éclats (1) blanc.
Q\ 15 Secondes 85 Pied 24 Miles
Placez le curseur sur un objet.
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